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PlayStation 2? Who cares?!

Obwohl Sonys schwarze Wunderwaffe jetzt auf dem

¢| deutschen Markt erhaltlich ist, sollten Sega-Fans sich nicht
| verunsichern lassen, denn in diesem Monat haben sich
einige hochkardatige Titel in unsere Testraume verirrt. Mit
Metropolis Street Racer und Jet Set Radio steht euch eine

EdiToriaI

spallige Vorweihnachtszeit ins Haus. Auflerdem konnen

wir euch erste Infos und Screenshots zur heif ersehnten

Rennspiel-Simulation Daytona USA auf dem Dreamcast prasentieren.
Viel Spafd beim Heizen und Sprayen!

Uwe Kraft
Chefredakteur
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3 Der Mommut-Racer ist in der Testgorage eingetroffen.
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3 Der Nochfolger des Multiplayer-Krachers im Test,

3 Wir werfen einen exklusiven Blick ouf die PAL-Version.
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Daytona USA 2001
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Da kommen selige
Erinnerungen zuriick: Endlich
bekommen wir eine an-
stindige Daytona-Version.

B Was ist damals nicht alles
schief gelaufen, als Daytona
USA auf dem Saturn heraus-
kam. Als direkter Konkurrent
zum PlayStation-Ridge-Racer
konnte es sich recht gut be-
haupten, doch nichtern be-
trachtet hatte der Vorzeige-
Raser damals erhebliche techni-
sche Mangel: Herausragendstes
Beispiel hierfir waren die un-
zahligen Pop-ups, bei denen
StraBBenteile plétzlich aus dem
Nichts auftauchten und Bau-
werke wie von Geisterhand

materialisierten. Veteranen
erinnern sich bestimmt noch an

3 Moment! Dieses Poster war friher noch nicht
do...

D Ein angemessenes Monument fur den Turbo- Igell
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SELECT CAR!?
e GRIF: ] §0
DTA017) | AGCELERATION : s g0
USA MAX SPEF[) < 1 80

OK & BRACK TO MAIN SELECT

3 No, welche Mare darf es denn sein? Mehrere
Autos stehen zur Wahl.

den schmucken Sonic-Felsen,
der zwar schones Eye-Candy
war, aber nur fir den Bruchteil
einer Sekunde ins Bild ploppte.
Die zweite Version mit dem
Zungenbrechernamen Daytona
USA Championship Circuit Edi-
tion brachte eine zeitgemdafle
Grafik mit, hatte aber nicht
mehr das typische empfindliche
Fahrverhalten des Originals.
AufBerdem gab es mehrere
Stimmen, die sich beschwerten,
dass der neue Grafikstil nicht
das kreischend bunte Etwas
besitzt. Anfang ndchsten Jahres
wird aber das Warten auf eine
ansténdige Daytona-Fassung
vorbei sein, denn das 2001 er-
Update steht bereits in den
Startléchern und freut sich da-
rauf, einen gepflegten "Rolling
Start" hinzulegen. Was man bis
jetzt sehen konnte, lasst Grofbes
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10 So haben wir es gerne. Wie gehabt befinden sich im Rundkurs 40 Wagen gleichzeitig ouf der Strecke.

_1*3
su.n

erahnen. Zu allererst sei ge-

sagt, dass die finale Dreamcast-

Version flissig mit 60 fps lauft
und sich keine flinken Maurer
im Spiel befinden, die fir die
Pop-ups zustandig sind. Die
Rennstrecken bilden ein kleines
Sammelsurium aller bisherigen
Strecken. Den grofiten Wieder-
erkennungswert haben naturlich
die drei Originalkurse des
Saturns und der Arcade. Das
Sonic-Relief, das Segelschiff
und der Dinosaurierfelsen
erstrahlen in einem neuen
Glanz, wie ihn noch nicht ein-
mal der Spielautomat gesehen
hat. Sicher ist, dass noch zwei

Kurse der Championship Circuit
Edition zu sehen sind und man
munkelt von zwei weiteren
Strecken, die bisher nur auf der
Deluxe-PC-Version enthalten

o Ruihng Start! Im vollen Karacho geht's tber
die Startlinie.
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3 Checkpoint! Zeitverldngerung fir die ndchste Runde.
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: D Mit Vollgas durch das Tal der tausend
Brucken.

waren. Neben der Familien-
zusammenfUhrung im Strecken-
bereich werden wir auch drei
Neuzugange bewundern dir-
fen. Diese horen auf die etwas
merkwirdigen Namen Circuit
Pixie, Rin Rin Rink und Mer-

maid Lake und werden eine
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3 Kleine Vollbremsung. Gestatten Sie, wenn ich
rauche?

dem Dreamcast wirdige grafi-
sche Umgebung bieten. Neben
der klaren technischen Evolution
geht auch das Gericht um,
dass die Neuauflage einen
Modus anbieten wird, der
Rennen Uber das Internet
ermoglicht. Schon der erste
Arbeitstitel des Spiels Daytona
USA: Network Racing lief3 die-
ses Feature erahnen. Bisherigen
Planungen nach werden bis zu
acht Spieler im Internet gegen-
einander antreten kénnen. Da
aber zum jetzigen Zeitpunkt
noch keine genaveren Informa-
tionen hieriiber vorliegen, war-
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0 Tunnelf [IhI’T mit Meeresmmnnnk. Sutum-‘u'e‘remnen erinnern sich

hestimmt noch.

O3 Poss blof auf, du alter Drangelpot! Spitestens beim Bananenfelsen habe ich dich abgeledert!

ten wir mal ab, inwiefern sich
dies in die Praxis Ubertragen
lGsst. Zwiespdaltig wurde bei uns
die Hintergrundmusik aufge-
nommen. Bekam der berihmt-
berichtigte Daytona-Schreihals
fir die Championship Circuit
Edition keine Einsatzorder
mehr, so grolt er jetzt wieder
mit vollem Elan aus den Laut-
sprecherboxen. Wer es damals
mochte, wird frohlocken. Allen
anderen sei die Hoffnung auf
alternative Musiksticke ge-
geben. Mit dem aktuellen Day-
tona liefert Sega bei weitem
keine lieblose Model-2-
Automaten-Konvertierung ab. Es
sieht fast danach aus, als hatte
man das Spiel um die Grafik-
Engine von Ferrari F355 Chal-
lenge gebaut. Die Ansatze fir
eine wirklich perfekte Arcade-
Raserei sind gegeben. Wenn
Sega nicht im letzten Moment
vom Ptad der Tugend abweicht,
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0 Leute mit Tunnelangst haben hier nichts ver-
loren.

genieflen wir den Blick auf dos Cosino-Viertel.

D Wiihrend sich die Konkurrenz rm[h gegenseitig beharkt,

3 Yechoa! Wer bei 180 Meilen pro Stunde die
Kontrolle verliert, muss mit satten Crashs rechnen.

steht uns in den ndchsten
Monaten ein brandheifler
Anwarter auf den Titel "Renn-
spektakel des Jahres" bevor.
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O3 Der sieht ja fesch aus! Neue Autos bringen
frischen Wind ins Fohrerlager.

Rennspiel

Hersteller:
Sega
Fakten:

» VMU, Vibration-Pak,
Internet-Funktion
Erscheint:

Frithjohr 2001

»Endlich eine perfekte
Daytona-Umsetzung”
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Shnue

Yu Suzukis lang erwarteter

Traumtitel steht nun endlich

vor seiner Veroffentlichung.

Kann dieses Game die hohen
Erwartungen erfiillen?

0 Nach zahlreichen Ver-
schiebungen ist es nun doch so
weit, und Shenmue kommt am
8. Dezember in die deutschen
Regale. Das teverste Game der
Videospielgeschichte war ur-
springlich 1996 als letzte Ret-
tung fur den Saturn geplant. Erst
in dem DC fand das Am2-Team
die Moglichkeiten, welche fir
eine perfekte Umsetzung von-
noten waren. Die Hauptperson
von Shenmue ist der gerade erst
vollighrig gewordene Ryo
Hazuki. Als er eines Tages nach

3 Jede Kleinigkeit kann per Tostendruck beliebig
herongezoomt werden.

03 m Friseursolon wurde sogar an den Spiegeleffekt gedacht.

Hause kommt, wird er Zeuge
eines geplanten Mordes. Der
chinesische Karate-Meister
Souryu hat sich mit zwei seiner
Schergen in Ryos Elternhaus
geschlichen und fordert von Ryos
Vater ein geheimnisvolles Amu-
lett. Nach der erzwungenen
Ubergabe kann Ryo nur noch
zuschauen, wie sein Vater vor
seinen Augen erschlagen wird
und die Chinesen-Bande sich aus
dem Staub macht. Erfillt von
Rachegefihlen und Streben nach
Gerechtigkeit, macht sich Ryo
auf, den Morder zu stellen.
Shenmue ist eine vollig eigen-
standige virtuelle Welt. Der riesi-
ge Detailreichtum ist in dieser
Form noch nie dagewesen und

.

wirkt beim ersten Anblick fast
erschlagend. Die Geschichte
spielt in Dobuita, einem Vorort
der Grofstadt Yokosuka. In die-
sem Stadtteil konnt ihr euch vol-
lig frei bewegen. Shenmue spielt
in Echtzeit. Die einzelnen Tages-
phasen unterscheiden sich deut-
lich voneinander und sie haben
auch einen grofen Einfluss auf
die Handlungen der Stadtbe-
wohner. Die meisten Bars offnen
z. B. erst nach Einbruch der
Dunkelheit, wenn sich auf den
StralBen zwielichtige Gestalten
herumtreiben. Tagsiber herrscht
in der Stadt reges Treiben und
Ryo kann mit fast jeder Person in
Interaktion treten. Jedes noch so
kleine Detail wurde aus der Rea-
litat Ubernommen. Viele Gegen-

1 A o
171dots this sword have oo
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03 Ryo ist jederzeit auf Uberraschungen vor-
bereitet und behdlf seine Umgebung immer
genauestens im Auge.

stande konnen fir das weitere
Spiel entscheidend sein, weshalb
Ryo ziemlich viel ausprobieren
muss. In vielen Situationen bleibt
Ryo keine andere Méglichkeit,
als sich seiner Haut mittels Faust-
einsatz zu erwehren. Diese
Kampfszenen sind flissige und
flotte Action-Einlagen a la Virtua
Fighter 3. AuBBer den Kampfen

el

B jedoch ein hervorragender Karate-Kampfer und weifl sich seiner Hout zu erwehren.

/“ a ‘u’}ele finstere Gesmlren wnrren auf den rffht:gen ﬂugenhhck um R‘,ru in die Mungel zu nehmen. Ryo ist MJ
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O3 Die Spielhalle bietet eine gelungene Abwechs:
lung zum Shenmue-Alltag.

ﬂ"".--’"r

L3 Meistens leidet Ryo unter chronischem Zeitdruck.
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Q3 In den verwinkelten Bauwerken muss Ryo aufpassen,
dass er nicht die Ubersicht verliert. Hinter jeder Ecke
konnte ein Hinterhalt lovern.

sorgen viele Quick-Time-Events
tur zusatzliche Abwechslung. Bei
diesen schnellanimierten Se-
quenzen kommt es vor allem auf
schnelle Reaktionen an. lhr misst

O Kneipen sind ein guter Ort, um hilfreiche Hin-
weise zu ergaftern.

genau im richtigen Zeitpunkt den
kurz eingeblendeten Button
dricken, um erfolgreich aus der
Situation hervorzugehen. In der
Stadt dirft ihr in fast jedes Haus
hineingehen und euch um-
schauen. In den vielen Laden,
Bars und Amtern konnt ihr aller-
hand hilfreiche Hinweise er-
halten, ohne die ein erfolg-
reiches AbschlieBen unmaglich
wire. Uberwadltigend ist auch
die Anzahl der vielen Mini-
spiele. In der Spielhalle
habt ihr zum Beispiel
die Moglichkeit,

3 In den vielen Snackbars kann sich Ryo fur die
anstehenden Abenteuer starken.
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3 Die Spielhalle bietet mehrere Original-Videospiel
titel zur freien Verfigung.

gleich mehrere Original-Arcade-
Klassiker zu spielen. Super
Hang-on, Space Harrier und ver-
schiedene andere stehen zu
eurer freien Verfigung. Ryos
Vorgehen erinnert an das eines
erfahrenen Kriminalkommissars.
Fast jede vorbeischlendernde
Person wird von Ryo sofort nach
Hinweisen befragt. Teilweise rea-
gieren die Stadtbewohner eher
abweisend und zeigen Ryo die
kalte Schulter. Um die gesammel-
ten Tipps nicht zu vergessen, hat
Ryo seinen Notizblock. Alle
wichtigen Hinweise werden hier
vermerkt und kénnen jederzeit
abgerufen werden. Die Kamera-
fihrung und die Schnitte sind

3 Viele hiibsche Chinesinnen machen dem jungen Ryo schone Augen
und bringen ihn durcheinander.

D Billord-Fans konnen noch Finbruch der Dunkelheit in
den vielen Bars ilrem Hobby fronen.

fast schon als kunstvoll zu
bezeichnen und sie verleihen
Shenmue seine einzigartige
Atmosphdare. Die Steuerung ist
anfangs etwas gewdhnungsbe-
durftig, stellt sich aber im Laufe
des Spieles als hervorragend
gelungen heraus. Alles in allem
ist Shenmue genau das, wovon
viele Zocker seit langer Zeit trau-
men. Das Warten hat sich also
absolut gelohnt. Dieser Titel kann
das halten, was er schon vor
langer Zeit versprochen hat.
Bravo, Yu Suzukil

3 Im Gegensatz zur jopanischen Version handelt
es sich bei der PAL-Version nicht mehr um originc-
le Coca-Colo-Dosen.

Action-Adventure

Hersteller:
Sega/CRI
Fakten:
> VMU, Internet-Funktion,
VGA-Box
Erscheint:
8. Dezember 2000

,Nach F355 der Suzuki-Hit

schlechthin”
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Die GT-Klasse feiert ihren
Einstand auf dem Dream-
cast. Kann der Racer eine
dhnliche Faszination wie
Polyphonys Gran Turismo
bewirken?

@ Die immense Rolle, die
Rennspiele in der Erfolgs-
geschichte einer Spielkonsole
einnehmen, kann man neben
den Verkaufszahlen auch
anhand anderer Faktoren ab-
lesen. Sonys Vorzeigetitel
Gran Turismo stellt hierbei
wohl das Paradebeispiel
schlechthin dar. Nicht umsonst
wird Gran Turismo 3 auch als
Schlusseltitel fir eine gelunge-
ne Markteinfihrung der PS 2

gehandelt, zumal Ridge Racer
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03 Trotz integriertem Heckspoiler macht unser indigo-
blauer Audi TT einen Abflug von der Piste.

V als Launch-Titel wohl nieman-
den vom Hocker reif’en wird.
Und wie sieht das Ganze auf
Segas Next-Generation-
Konsole aus? Auch hier war
Sega Rally 2 als Rennspiel-
grof3e im Software-Line-up zum
Launch erhaltlich und konnte
groBtenteils Uberzeugen.
Technisch noch ausgereifter
prasentierte sich jedoch Info-
grames V-Rally in der Expert
Edition. Und damit der Spiel-
drang der Racer-Fans aus-
reichenden Nachschub erhalt,
standen mit MSR, F355
Challenge und eben Sega GT
gleich drei weitere Titel in den
Release-Listen. Wenden wir
uns dem letzteren Produkt zu,
mit dem Sega quasi in direkte
Konkurrenz zu Sonys Gran-
Turismo-Serie fritt. Genau wie
im grof3en Vorbild steht im
Championship-Modus der

Erwerb verschiedener Renn-

VR
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3 Farbenfroh: Zum Teil ist es moglich, die
Lackierung der Boliden nach eigenen
Wiinschen zu verdndern,
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3 Wenn zwei Storrkopfe auf einen Tunneleingang zu
beschleunigen, kann das nur schief gehen.

3 Es wird hort om Limit gefahren und Blech-
berihrungen sind keine Seltenheit.

lizenzen und der Aufstieg aus allen drei Klassen zusammen,
der untersten von drei Renn- gehort der Fuhrpark von SGT
klassen, in der man eher mit mit mehr als 100 anwahlbaren
aufgemotzten Kleinmobilen zu Fahrzeugen zwar quantitativ
tun bekommt, bis in die nicht zu den Superlativen des
Konigsliga der SAKlassen im Genres, die Auswahl der Fahr-
Vordergrund. Hier hat der zeuge lasst aber qualitativ
Spieler ausschlieflich in den keine Winsche offen. Zum
PS-Ungeheuern der 199%er- einen sind natirlich die japa-
GTC-Serie eine reele Chance. nischen Auto-Hersteller, wie
Zahlt man die Boliden aus Honda, Suzuki, Toyota Mitsu-
OSITIC \F ALUTAIRIIN
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03 Hochgeschwindigkeit ist in der Steilkurve
dieses Ovalkurses kein Problem.

POSITION LAP

B/ 2/

[OTAL RECORD
02 57idB8"

wed

3 Das schicke Intro stimmt euch perfekt auf die
folgende RennspielAction ein.

2 Noch einem Dreher im Tunnel hat man es mit
diesem Schift wahrlich nicht leicht
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bishi, etc., mit etlichen Mo-
dellen vertreten, zum anderen
stevern glicklicherweise auch
amerikanische und deutsche
Branchen-Multis ihre Luxus-
karossen bei. Wer also schon
immer mal mit dem legen-
daren Dodge Viper oder
einem Audi TT schnelle
Rundenzeiten meistern wollte,
liegt hier genau richtig. Vor-
bildlich sind bei Sega GT
ferner die Tuning-Moglich-
keiten gelungen, da man so
ziemlich an jeder Schraube
des gewdahlten Vehikels herum-
drehen darf. Egal ob Motor-
leistung, Ubersetzung oder
Anderungen der Fahreigen-
schaften, alles kann dem
eigenen Fahrstil angepasst
werden. So darf also jeder
Hobby-Konstrukteur seinen
|deen freien Lauf lassen. Nach
der ganzen Feinarbeit geht es
dann auf den mehr als 30
Strecken, gespiegelte und
Reverse-Pisten mitgezahlt, so
richtig zur Sache. Zwar sind
keine Original-Strecken inte-
griert, aber die erfundenen
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3 Die Reklome on den Auflenbanden ist sehr
auffallig platziert
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fordem hachste Konzentration des Fahrers.

3 Die kleinen Flitzer der Anfinger-Klosse haben ein sehr giftiges Fahrwerk und
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TOTAL TIME
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(3 Ein bekonnter Grofik-Effekt, aber immer wieder schon anzuschauen: Bei Nacht
ziehen die Ricklichter der vorderen Autos deutliche Spuren hinter sich her,

Kurse machen ebenfalls einen
guten Eindruck. Stadtkurse bei
Nacht oder rasante Fahrten
Uber verschneite Bergpasse
erfreuen besonders das
Spielerauge, zumal sich Sega
GT natirlich technisch seit
dem Import-Test nicht ver-
schlechtert hat. Die Grafik-
Engine rauscht immer noch mit
hoher Geschwindigkeit und
konstanter Framerate Uber den
Screen. Verschonert durch
einige gelungene Effekte, wie
Motion-Blur oder echter Nebel
aut den Bergstrecken, kann
man Sega GT als ein optisch
eindrucksvolles Rennspektakel
preisen. Es bleibt abzuwarten,
ob die Programmierer an der
teils sehr behabig reagieren-
den Steuerung und der Fahr-
physik der Import-Version deut-

—AR seLecT

Name Vipes

\ /}:’:_e Output 500
575 Displacement 8000
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single race/class select/ear sele

3 Der Dogde Viper ist ein absoluter Klassiker und
eines der Highlights im Fuhrpark.

3 Samtliche Kurse werden euch durch eine kleine
Intro-Sequenz vorgestellt,
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POSITION LAP TOTAL Timl.
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3 Die Minioturabbildung des Kurses unten links
klirt euch Gber die Position der Gegner auf.

liche Anderungen vorge-
nommen haben. Mit ein wenig

Detailverbesserung kénnte man

also einen weiteren, Uber-
aus motivierenden Racer
fertigstellen.

POSITION LAP

B /s 1/.1

TOTAL RECORD
02°67" 488
FASTEST LAP
00756”0843

03 Die Bergkurse zeichnen sich durch etliche Tunnel:
passagen Qus.
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O3 Nach einem riskanten Uberholmandver musste der Fahrer des roten Dodge auf den Griinstreifen ausweichen.

Rennspiel

Hersteller:
Sega
Fakten:

> 100+ Fahrzeug-Modelle,
VMU, Vibration-Pak
Erscheint:
Dezember 2000

»Rennspiel mit einigen guten

Ansdtzen”
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O Daytona! Endlich! Sega wird
den Titel als Daytona USA 2001
veroffentlichen. Als Termin steht
der 21. Dezember fest.

O Sonic-Adventure-2-Demo!
Kaufer der japanischen Version
von Phantasy Star Online sollen
in den Genuss einer spielbaren
Demo-Version Uber das neuste
Abenteuer des blauen Igels
kommen.

O Entwicklergruppe Zed Two
hat zwei DC-Titel in Arbeit.
Neben einem Strategie-Spiel soll
der DC mit einer Umsetzung von

NewKidCo bedacht werden.

O Der Veroffentlichungstermin
der US-Version von Half-lLife ver-
schiebt sich nun auf Dezember.

D Anscheinend ist das Projekt
rund um Colin McRae Rally 2.0
bei Codemasters doch noch nicht
vom Tisch. Die Geriichtekiche

brodelt,

O Im Ami-land purzeln die Prei-
se. Import-Freaks kénnen sich auf
Titel unterhalb $ 20 US freuen,
darunter beispielsweise Dino
Crisis und zwei weitere Horror-
Spiele aus dem Hause Capcom. *

O Wer braucht schon eine PS 2
zum DVD-Abspielen? Zum 30.
Oktober hat Sega of Europe ein
spezielles DVD-Bundle ange-
kiindigt. Beinhalten soll es neben
der Konsole einen DVD-Spieler.
Wabhrscheinlich wird es jedoch
nur in England erhaltlich sein.

O Gigantisches News-Archiv im
Internet. Fir alle Internet-Surfer
bietet http://www.dzone.de
zusatzlich viele Informationen
rund um den Dreamcast. Wirklich
beachtlich, wie viel Mihe sich
die Jungs dort rund um Sega
machen.

B Naomi-2-Upgrade fir den
Dreamcast? Sega plant ein Up-
grade des DC auf ihr geniales
Board. Somit waren Arcade-
Umsetzungen 1:1 véllig problem-

los realisierbar. Erster moglicher
Kandidat: Virtua Fighter X.

O Dreamcast als Shopping-Hilfe
im Internet? Segas neuste Version
des Dream Passport IV soll neben
der Moglichkeit, e-<commerce-
Features einzusetzen, auch einen
Netzwerkdrucker ansteuern
kénnen.

O Endlich ist Samba De Amigo
auch in den Staaten erschienen.
Aber wo bleibt die PAL-Version?

PN
L

® Sword-and-Sorcery-Fans auf-
gepasst! Mit Slashout werdet
ihr direkt in eine gewaltige
Welt, in der Magie und Mystik
noch Bedeutung haben, ge-
saugt. Dem guten alten
Beat'emUp-Prinzip folgend,
sollen bis zu vier Spieler
gleichzeitig fir reichlich Action
auf der Mattscheibe sorgen.
Allerdings finden die Kampfe
nicht in Arenen statt, sondern
der Spieler selbst muss sich
den gewinschten Weg durch
die Areale bahnen. Betrachtet
man die ersten Screenshots,
konnte es sich bei Slashout um
einen Anwarter auf den Thron
der Beat ‘em Ups handeln.
Wir sind gespannt.

ho

. e , . TR m O

\- —'n-r-c"-l-'r s i

4

Hundred Swords

@ Strategie online. Im neusten
Werk von den Machern Jet Set
Radios wird der Spieler in eine
Fantasy-Welt entfGhrt. Hier gilt

es, neben Ressourcensicherung
reichlich Handel zu treiben und
Krieg zu fihren. Online dirfen
bis zu acht Spieler gleichzeitig
in das Geschehen eingreifen
und missen ihr geschicktes
Handchen unter Beweis stellen,
denn nur ein ausgewogenes
Handeln fihrt zum Sieg. Erste
Bilder und Filme zu diesem Titel
lassen Ahnlichkeiten mit
Blizzards Warcraft vermuten.
Leider sind noch sehr wenige
Informationen vorhanden.

Dennoch durfte :::Juf der Grafik-
Seite ein neues Feuerwerk an
coolen Animationen abgebrannt
werden.

Resident Evil 4D Executioner

@ Brandheif’e Meldungen zu
Capcoms neustem Resident-
Evil-Spiel. Auf dem Internatio-
nal Film Festival in Tokyo wur-
den dem staunenden Publikum
erste Animationsstudien in Hi-
Res vorgefihrt. Die vorliegen-
den Bilder dirfen daher in
keinster Weise als Dreamcast-
Grafik empfunden werden.
Capcom dementiert zwar jeg-

lichen Zusammenhang und will

von einem vierten Teil nichts
horen, aber die Fakten liegen
klar auf der Hand. Bis wann

diese Studien mit einem DC-
Spiel gekront werden, liegt
aber noch in weiter Ferne.
Verantwortlich fir die Studien
zeichnet sich Visual Science
Laboratory unter der Direktion

von Kouichi Ochata, der in
Japan durch seine vielen
Arbeiten in Animes (MD Geist,
Genocyber, etc.) einen hohen
Bekannheitsgrad genieft.
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Metropolls Street Racer

Eigentlich war MSR ja als
Europa-Launch-Titel geplant,
doch erst mit iiber einem Jahr
Verspitung kommt Segas
Rennspielhoffnung nun in die
Laden. Ob sich diese Wartezeit
fiir die Zocker auch gelohnt
hat, kldren wir nun auf.

& Wie lange haben wir auf

diesen Titel gewartet! Schon als
der DC fir Europa angekindigt
wurde, wurde Metropolis Street
Racer bereits vollmundig ange-
priesen. Von tausenden Bildern

'l"!)ll -
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o Lﬂndun of ifs best. Niemals zuvor gab es eine
defoilliertere Stodt in einem Game zu bestaunen.

03 Die insgesamt 25 Chopter misst ihr erst nach und
noch freispielen. Nehmt euch also geniigend Zeit fiir
dieses Spiel, ihr werdet sie brouchen.

der drei Stadte Tokio, San Fran-
cisco und London war die Rede
und von noch nie dagewesener
Detailtreve. Nach unzahligen
Verschiebungen war man nun
beim ehemaligen Formel-1-Spiel-
Entwickler Bizarre Creations und
auch bei Sega mit der Produkt-
qualitét zufrieden. Und auch wir
sind weitestgehend von der Qua-
litat dieses Rennspiels Uberzeugt.
Doch alles schén der Reihe
nach. Nach dem Intro wird euch
zundchst einmal der griechische
Begriff “Kudos” naher gebracht,
denn um diesen dreht es sich

hauptsachlich bei MSR. Mit

Kudos ist grob gesagt der
Respekt gemeint, welchen ihr
durch eure fahrerischen Leistun-
gen verdienen konnt. Bevor es
allerdings mit Rennen und dem
Kampf um die Ehre losgeht,
heif3t es, verschiedene Ein-
stellungen zu tatigen. Zunachst
spielt die eingestellte Uhrzeit
eine sehr wichtige Rolle, denn
nach ihr richten sich auch die
jeweiligen Tageszeiten in den
Rennen. Cooles Feature, denn ist
es im realen Leben Nacht in
London, fahrt ihr tatsachlich
auch durch das ndchtliche Lon-
don. An Modi stehen euch der
obligatorische Time-Attack-,
Trainingsmodus und vor allem
der Street-Attack-Modus zur Aus-
wahl. Dieser baut sich ahnlich
wie der Karriere-Modus bei
Gran Turismo auf. |hr startet als
kleiner Fahrer in einem mittel-
mafdig motorisierten Wagen und
arbeitet euch immer weiter
voran. Dennoch steht euch von
Beginn an noch kein Wagen zur
Verfigung. Zwar kénnt ihr euch
zwischen diversen Roadstern ent-

3 Die Replays sehen aus, als kiimen sie direkt aus Hollywood. Schnell geschnitten und aus vielen verschiedenen
Perspektiven bekommt ihr so einen Uberhlick iber eure Fahrkiinste in den gedrehten Runden.

3 Qualmende Reifen und Gummi auf der Strecke sind
nur einige der vielen kleinen Grafik-Detoils, die den
Gesamteindruck noch weiter verbessern.

scheiden, ihr musst euch aber
diese erst in einer Trainingsrunde
verdienen. Habt ihr diese kleine
Hirde bewdltigt, kann es richtig
losgehen. Der Street-Attack-
Modus, das Herzstiick dieses
Spieles, teilt sich in 25 Kapitel
aut, die sich jeweils in 10 ein-
zelne Rennen aufsplitten. Allen
Nichtmathematikern sei gesagt,
dass das dann insgesamt sehr
viele Rennen sind. Diese einzel-
nen Rennen unterscheiden sich
nochmals stark voneinander,
denn neben reinen Fahrten

3 -
Special Rafe Reward|
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3 Man fahrt deutsch. Neben Opel wurden noch weite-
re deutsche Fabrikate, wie z. B. Mercedes oder VW, ins
Spiel integriert.

3 Fiir dos Licht des Riickwdrtsganges broucht mon
eigentlich einen Woffenschein. Also lieber die Sonnen-
brille auf beim Riickwirtsfahren.
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beengt zur Sache, waos viel Ubung verlongt.

Wie in echten Stadten geht es auch bei MSR meist sehr

3 Bevor ihr euch fir einen Wogen entscheiden kannt,
misst ihr zundchst ever Fahrkonnen mit diesem ouf
einem Trainingskurs unter Beweis stellen.

03 Der Zweispieler-Modus ist nahezu perfekt geworden. Zwor misst ihr ouf weitere Computergegner verzichten, dofir
bleibt euch aber auch die dichte Nebelsuppe @ lo RR V erspart.

A6 MWIPH

3 Die harten Zeitlimits werden noch durch Sonntags:
fahrer erschwert, die sich auf den Strecken tummeln.
Rommt ihr diese. kostet euch das Kudos-Punkte.

| Meine Meinung: Auch wenn ich sehr lange auf diesen Titel
3 .| warten musste, es hat sich gelohnt. Die drei Stidte sehen
Ralph '| fantastisch aus, die Engine lduft super-sauber, das Fahrge-

Stadte wirken absolut echt und
realistisch. Nie zuvor seid ihr

gegen die Uhr tretet ihr natirlich
auch gegen diverse andere Kon-
kurrenten an. Durch stetiges Ver-
mehren eures Kudos gelangt ihr
so in immer hohere Rennkreise.

Die Fahrzeuge steuern sich
dabei recht realistisch, eine

Simulation ist MSR aber glickli-

cherweise nicht. Glanzstick des
Titels ist auf jeden Fall die prach-
tige Technik, die sich auf keinen

Fall hinter Sonys schwarzem
Kasten und dessen Spielen zu
verstecken braucht. Ganz im

Gegenteil, MSR sieht eigentlich

besser aus als der grof3e Kon-

kurrent Ridge Racer V. Die vielen
tausend Fotos wurden wabhrlich
sinnvoll verknipst, denn die drei

Thie Showr oom

3 Der Rasenmahermann ist wieder on Tour. Nicht nur
“normole” Fahrzeuge gibt es fir die Bleifulifront,

Busse oder Taxis stehen zur Wahl.

durch schonere Stadte gerast.
Schade nur, dass man keine Zeit
zum Gucken hat. Die lange
Wartezeit auf MSR hat sich wirk-
lich gelohnt. Das Spiel ist das
geworden, was die Entwickler
versprochen haben: Ein sehr
feines Rennspiel, das auft ganzer —— :
Linie zu Uberzeugen vermag. i

fiihl der Kisten passt und der Umfang ist mehr als genug,
denn wer hat bei den ganzen Sega-Highlights schon Zeit fir sechs Wochen MSR.
Dieser Titel gehort aber definitiv in jede DC-Sammlung, vergleichbar mit Soul
Calibur und Dead or Alive im Beat'emUp-Genre. Wenn ihr also nur einen
Tropfen Benzin in euren Adern flieflen habt, dann holt euch dieses Sahnestiick,
schlieBit euch ein paar Tage ein und lasst die Motoren

heulen. Pflichtkauf!
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SPEEDSTE

3 Wir sind die Jungs von der Opel-Gang. Der neue

Speedster taucht sowohl ols Opel als auch als Voux-
hall auf.

Rennspiel DM 99, -

Hersteller: Bizarre Creations
Bezugsquelle: Sega

Levels: 262 Strecken
BRD-Release: erhdltlich
Schwierigkeitsgrad: mittel bis
schwer

Fakten: 40 Fahrzeuge
Internet: www.sega.com

Grafik 92% Muss man gesehen (&
haben, ein schonerer Konsolen-  JUIl®
Racer ist derzeit nicht zu haben.

auch

03 Bei einem Rennen seid ihr ols Sixpack unterwegs.
Die finf CPU-Gegner tohren dobei grofitenteils absolut
nachvollziehbar, was tir die qute KI spricht.

Sound 83% Heulende Motoren,
quietschende Reifen und gute
Musik tonen aus den Boxen, iiber-

| Wirw, t.

- R I T durchschnittlich.
A A Y
i} %1" = Fun Schaut euch die Bilder und
: ¥ b o AT die Wertung an. Muss ich noch

mehr sagen, um euch den Titel
schmackhaft zu machen?

11"\‘!'!;- E s
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3 Nicht nur einzelne Wohrzeichen der Stidte, sondern ganze Viertel sind 1:1 ins fertige Spiel tbernommen worden.
Warum also noch nach Tokio fliegen, wenn ihr die Metropole ouch nach House holen konnt?

F N S95%
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J et S et R a d I o _ = Meine Meinung: Jet Set Radio ist zur Zeit einer meiner

— ——1 absoluten Favoriten. Das gesamte Design, die coole Comic-

Tony Hawk’s meets Crazy Taxi.
Der innovative Titel Jet Set
Radio ist in der Tat schwer zu
kategorisieren, aber eines ist er
auf jeden Fall: Gulerst moti-
vierend. Selten hat ein Spiel
allein durch seine optische
Prisentation fir so viel Wirbel
gesorgt.

@ Die Meinungen waren schon
geteilt, als die ersten Bilder von
Jet Set Radio in Augenschein
genommen werden konnten.
Was sollte man von einem Spiel
halten, das einen derart ausge-
pragten Comic-Stil aufbietet,

é
- / N ﬂo_‘

~

T
i

3 Auch Schulbusse, Polizei-Autos und Feuer-
loschziige bleiben von den Sprihaktionen der
GG's nicht verschont.

QW = wﬁ! Grafik und der satte Sound haben mich einfach in ihren

Tommy = | Bann gezogen. Zwar zieht der Schwierigkeitsgrad an man-
chen Stellen immens an, dennoch bleibt die Mofivation, den jeweiligen Abschnitt
trotz aller Fehlversuche noch einmal anzugehen, lange erhalten. Technisch muss
leider die Kamerafiihrung einige Kritik einstecken, verglichen mit der japani-
schen Version hat man aber trotzdem Besserungen erzielt.
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03 Aus einem immer groBer werdenden Pool von
Motiven durtt ihr tiir die drei im Spiel zum Einsatz
kommenden Varianten nach Belieben wihlen.

b A Messestanden wurde hingegen hinterlasst. Erschwerend kommt
. Jetzt wird's ernst. sorinen klar, wie viel Potenzial in diesem  jedoch hinzu, dass die &rtliche
3 Gum ist die ersfe von zahlreichen Gong-Mitgliedem, |  Produkt steckt. Nicht umsonst hat  Polizei auch nicht tatenlos
die ihr in einem kleinen Test von euren Fahigkeiten Jet Set Radio in der Fachpresse zusieht, wahrend ihr die Stadt
ki absolute Hochstnoten einge- verunstaltet. Im Gegenteil, das
vom Design her im Hip-Hop- heimst. Was sind die Grinde Polizei-Autgebot mit Captain
Milieu angesiedelt ist und bei dafire Die Hintergrundstory reift ~ Onishima als Pistolen schwin-
dem es scheinbar darum geht, noch keinen vom Hocker, erzahlt  genden Einsatzleiter wird umso
auf Inlines durch die Stadt zu sie doch lediglich, dass in der starker, je erfolgreicher ihr im
skaten, um seine Graffiti- fernostlichen Metropole Tokyoto Spiel voranschreitet. Dies sind
Malereien an den Wanden zu vier rivalisierende Straf3en- grob zusammengefasst die
hinterlassen. Spatestens beim Gangs um ihre Territorien Gameplay-Elemente, aus denen
ersten Probespiel an Segas kampfen. Ausgefochten wird Jet Set Radio aufgebaut ist. Die
dieser Revierstreit jedoch véllig Art, wie diese aufeinander
gewaltfrei, indem man in dem abgestimmt sind, und die Fein-
ieweiligen Abschnitt den Geg- heiten, mit denen der Spieler
nern zuvorkommt und eine be- konfrontiert wird, sind jedoch

stimmte Anzahl von Spray-Llogos
der eigenen Gang, der GG's,

O3 Nach einer bestandenen Aufqube legt unsere Spiel- 03 Auf der Strofle lebt der Skater gefihrlich, denn die
figur eine flotte Sohle aufs Parkett, wobei jeder An- riicksichtslosen Fohrer bremsen keinesfalls. Konner
fanger ordentlich auf die Fresse follen wiirde. benutzen die Autoddcher als schnelles Toxi,

‘m‘ A
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03 Nur durch diesen riskonten Grind auf den Uberlandleitungen kénnen simfliche 3 In der heimischen Garage sind die unterschiedlichen Charaktere in einer kurzen Tanz-
Sprihaktionen ousgefiihrt und der Level damit beendet werden. einloge zu bewundern.




3 Auferst pmw}k{mr Durch einen gekonnten Sprung ist
unser Gang-Mitglied auf dem Einsatzfohrzeug der Polizei
gelondet und domit fir die Beomten unerreichbar.

das Ausschlaggebende. Ganz
am Anfang steht erst einmal die
Rekrutierung zwei never Gang-
Mitglieder, denen ihr euer
Kénnen in einem jeweils drei-
teiligen Test zu beweisen habt.
Dieses kleine Tutorial erklart
euch die grundlegenden
Manéver in puncto Fahren,
Springen und natirlich dem
Graffito-Sprayen. Bei letzterer
Fahigkeit gibt es eine weitere
Unterteilung, namlich je nach

Jaa8, |r EEHWINEEH auf

der coolen Uel e des '(ber-3chal s’
03 Der coole DJ Professor K, Betreiber des fitelgebenden

Piratensenders Jet Set Radio, informiert euch Uber die Vor
kommnisse in der Stodt und Akfionen der anderen Gangs.

BRRG (K50
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3 Von den Polizei-Kriften verfolgt, heifit dos Motto erst einmol: Gummi geben und weg, um entweder ~ /
aus deren Blickfeld zu verschwinden oder in einen haher gelegenen Bereich des Abschnitfes zu fliichten.

3 Inden ﬂhS[hHITTE]l gemeﬂt der Spmler nohezu vnﬂsmndlge Bewegungsfrmheu und
dorf an so ziemlich allem entlonggrinden, wos nicht niet- und nagelfest ist.

3 Von den Streitkraften der Polizei umzingelt und durch deren Angriffe mit Tranengas,
Schlagstock und Dienstwaffe seiner Kraft beraubt, bricht unsere Spielfigur zusammen.

Grof3e des zu vollendenden
logos. Das kleinste der drei For-
mate lasst sich durch einmaliges
Betatigen der L-Taste quasi im
Vorbeifahren an einer durch rote
Pfeile gekennzeichneten Stelle
anbringen. Gemeinerweise muss
man diese Mandver im Spiel
iedoch oft aus rasanten Grinds
auf irgendwelchen Geldandern
oder aus halsbrecherischen
Springen heraus vollfihren. Die
beiden breitflachigeren Motive
stellen den Spieler vor ein ganz
anderes Problem. Um diese
erfolgreich an die Wand zu
kleistern, musst ihr eure Spiel-
figur anhalten, um dann vorge-
gebene Bewegungen mit dem
Analog-Stick nachzuvollziehen.
Wie kompliziert die Reihenfolge
dabei ist, hangt ganz von dem
gewdhlten Charakter ab. Bei
einem Meister der Farbdose
reichen vielleicht schon vier

3 In der HolfPipe macht unser Skater eine gute Figur. Die

Trickvieffalt ist ollerdings nicht mit einer emsten
Simulation wie Tony Howk zu vergleichen.
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Halbkreise, wahrend ein ande-
rer weit komplexere Aufgaben
zu bewadltigen hat. Wahrend
dieser Standzeit ist eure Figur
den Angriffen der Polizei natir-
lich schutzlos ausgeliefert und
kann eventuell seine Sprihaktion
nicht an einem Stick durch-
ziehen, ohne Verletzungen in
Kauf zu nehmen. Die Einsatz-
krafte gehen namlich keines-
wegs zimperlich mit einem
Sprayer um, sobald er mal in
Reichweite ist. Man wird mit
Schlagstocken geschlagen, von
Hunden angesprungen, Tranen-
gaswolken setzen euch zu, ja
selbst Hubschrauber nehmen die
Verfolgung auf. Als waren das
nicht schon genug Probleme,
traktiert euch

ferner das gnadenlose Zeitlimit
und die Notwendigkeit, den
Vorrat an Sprihdosen immer
wieder nachzufillen. Fazit:
Selten hat so ein chaotischer
Spielablauf derart viel Spaf}

gemacht.

3 Die Kleinste Form der Graffiti-Logos ist relofiv
schnell versprisht, dafiir aber oft an unwegsamen
Positionen im Abschnitt platziert.

03 Der hartnickige Polizei-Captain Onishima ist euch
stindig ouf den Fersen und zielt sehr gut mit seiner
Dienstpistole.

Genre-Mix

Hersteller: AM6

Bezugsquelle: Sega

Levels: 18+ Missionen
BRD-Release: 24. November 2000
Sthwien%keltsgrud: schwer
Fakten: haraktere,
Online-Unterstiitzung

Internet: www.sega.com

Grafik 86% Die Veremlgiung
des Comic-Stils mit einer gelunge- I
nen 3D-Engine ist beeindruckend.

DM 99, -

Sound 90% Fette Hip-Hop-
Beats, an denen man sich kaum
satthdren kann.

Fun Leicht steverbarer Action-
Titel mit unheimlich vielen Details,
die es zu entdecken gilt.

EEEE
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Der Arcade-SpaB rund um
schwere Trucks nun end- |
lich in der Heimversion.
Ist 18 Wheeler so gut wie
Crazy Taxi?

0 Nachdem 18 Wheeler ja

schon aut den vergangenen
Messen fur glickliche Gesichter
gesorgt hat, waren wir natirlich
aus dem Hauschen, als die
japanische Vollversion bei uns
eintrudelte. Zwei Stunden spater
standen wir dem Spiel dann mit
sehr gemischten Gefihlen

TIME LIMIT

0 Verdommt eng: Im FmrkmgMndus werden fir
jede zerstorte Kiste vier Sekunden obgezogen.

\ gegeniiber. Aber der Reihe

‘nach. Ziel des Spieles ist es,
'mit eurem Truck diverse An-
hanger quer durch die USA zu
schleppen, natirlich maglichst
schnell und vor der Konkurrenz.
Dazu stehen euch vier illustre
Charaktere mit verschiedenen
Trucks zur Auswahl. Entscheidet
ihr euch fur den Arcade-Modus,
geht es gleich mit Vollgas ab ins
Rennen, denn die Zeitlimits sind
sehr knapp gesetzt, und wer
trodelt, erreicht nicht einmal
Checkpunkt Nummer 1. Neben
der Ubersichtlichen Auf3en-
ansicht gibt es noch die geniu|e

Cockpit-Perspektive, die jedem
ans Herz gelegt sei. Selten zu-
vor gab es eine bessere Innen-
ansicht zu bestaunen, eigentlich
noch nie. Samtliche kleine De-
tails, wie Gegenstande auf dem
Armaturenbrett, bewegen sich
wahrend der Fahrt hin und her,
und das sieht einfach super aus.
Damit ihr nicht so alleine umher-
trucken musst, hetzt euch ein
Konkurrent hinterher bzw.
voraus. Besiegt diesen und
kassiert eine dicke Pramie! Zwi-
schen den einzelnen Strecken
fordern euch ferner kleine

Geschicklichkeitsfuhrten, bei

revwestl

TIME-3 |

(3 Die Umgebung wirkt absolut realistisch, was zum einen am quten Level- I]emgn und Zum nnderen auch

"‘“r FUE

i

1
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O3 Zwar sieht man in der Auienperspektive viel mehr von dem, was auf der Strecke passiert, doch die
Cockpit-Ansicht ist viel authentischer und macht dazu noch viel mehr Spafi.

. |an Lizenzgeschichten, wie hier z. B. mit Texaco, liegt. Wir meinen daher: Super, Ingo!

REWARD ﬂ# $16,128
TINEBONUS 19 sicaston 13700

DESTRUCTION BONUS 1000
1P TOTAL $ 30,828

RESULY

REWARD ﬂx' $18,300
TIME BONUS 39511‘, s100 13900

2P TOTAL $ 32,200

03 Fahrt ihr ein Rennen gegen einen Kumpel,
dann zihlt nicht nur die Zeit, sondemn vielmehr

die verdienten Dollars, die om Ende iibrig bleiben.

: l] Technrsdl ist dos Gome fost perfeki Auch bei
mehreren PKWs im Zweispieler-Versus-Mode bleibt
die Fromerate der Grofik-Engine konstant.

denen ihr interessantes Zubehor
gewinnen konnt: von einer
neuen Hupe bis hin zum Aus-
tauschmotor. Der nachste Modus
ist der Parking-Modus. Hier
musst ihr in vier verschiedenen
Szenarien diverse Einpark-
Aufgaben erledigen, erneut
durch ein strenges Zeitlimit
begrenzt. Beim Score-Attack
fahrt ihr schlicht ein Rennen
gegen den Rivalen, und wer

MDE 1T
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3 Erreicht ihr dos Ziel vor eurem Rivalen, winkt
eine satte Extro-Belohnung von 5000 S. Wenn das
mal kein Grund ist, ordentlich aufs Gas zu treten.

m11'”
LIMIT 1 1

03 Durch dos Rammen bestimmter Fahrzeuge
erhaltet ihr Bonus-Sekunden, denn dos Zeitlimit
ist beinhart und sehr knapp bemessen.
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0 UERKEHRSREGELN? ICH SITZE AUF UBER 423 PS!

O (bungssache: Beim Riickwirts-Finparken
werdet ihr mehrmoals an den Stort gehen missen,
do die Porklicken recht eng bemessen sind.

nach dem Rennen mehr Geld
verdient hat, ist der Sieger.
Ferner konnt ihr auch ein Ren-
nen gegen einen Freund fahren,
was grofben Spald macht. Tech-
nisch ist dieser Titel Uber fast
alles erhaben. Die Grafik ver-
zaubert mit einer konstanten
Framerate, vielen Details, ab-
wechslungsreichen Texturen und
atemberaubenden Effekten,
wahrend die Steuerung arcade-

3 Wer in den Trucks eine outomatische Schal-
fung vermutet, liegt falsch. Allerdings zeigt es

euch das Spiel an, folls ihr besser schalten solltet.

‘ /
4 umuz 7

3 Auf dem Weg nach Dallas fegt euch urpldtzlich ein genial gemuchlm Tornado um die Ohren. Dieser verschlingt alles, was ihm in den Weg kurnrm, um s g!emh
wieder auszuspucken. Ein grafisches Highlight, das die Blicke komplett auf sich zieht.
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03 Schon nach vier Fohrten erspdht ihr im Arcade-
Modus den Abspann. Das ist einfach zu wenig.

| g

3 Bei 500 $ Strafe pro PKW und stolzen

800 S pro gerommten Truck ist
schnell die ganze Belohnung verspiel.

Meine Meinung: 18 Wheeler hitte ein zweites Crazy Taxi

werden konnen. Die technische Umsetzung schligt die von

W = 7 Crazy Taxi nochmals um ein Stiick und auch der Spielspafl
Ralph ist mindestens genauso grofl. Mit den riesigen Kisten samt

schwerer Ladung quer durch die Staaten zu rasen, immer die Hupe ,im

. Anschlag”, das hat einfach etwas! Aber leider hat man hier mal wieder

einen Schnellschuss auf den Markt geworfen. Der Umfang ist einfach

~ ungeniigend: nur vier Strecken im Arcade-Modus und zwei Spielmodi, die

zwar ebenfalls Spafl machen, aber auch nichts Daverhaftes sind. Fiir Arcade-

Fans und Freunde abgedrehter Splela dennoch mehr als nur einen Blick wert.

typisch simpel und
unproblematisch
ist. Einen Haken
hat dieses Spiel
aber dennoch: Es ;',
fehlt einfach am |
Umfang. Inner-
halb von zwei
Stunden hat man
alles gesehen

und lediglich
Verbesserungen
sind moglich. Das
ist sogar fir eine
Arcade-Umsetzung
zu wenig, zumal
man bei Crazy
Taxi ja sehen
kann, dass es

geht.
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G _=5sll Rennspiel

Hersteller: Sega

Bezu squelle igenimport
Levels: 4 Strecken

BRD- Releuse 1. Quartal 2001
Schwierigkeitsgrad: schwer
Fakten: Internet-Anbindung
Internet: www.sega.com

3 Die grafischen Effekte sind einfach phanome-
nal! Das Light-Sourcing in 18 Wheeler ist absolut

realistisch und sieht zudem noch klasse aus. Zum
3 Im Score- und Versus-Modus stehen auch nur Gliick liegt die Sonnenbrille auf dem Armaturen-

vier Strecken zur Auswahl, die sich aber zum bratt!
Gliick von den Arcode-Strecken unterscheiden.

CAR® p—_—\ e Grafik 88% Dieses Game sieht
IRAHS RTER A & r AN wirklich ?BI‘IIU' aus, auch der

'@ TIME .
$1 1|T93 ) HMH2 1 Zweispieler-Modus uherzeugt

Sound 75% Country-Musik,
u.a. von Tom Petty, sind nicht
jedermanns Sache.

Fun Wihrend der kurzen Spiel-
zeit macht dieses Game wirklich
SpaB ohne Ende, aber eben nicht
lange genug.

FLIH 0%




Dino Cris
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Ausgestorben? Von wegen!
Capcom setzt seine

Umsetzungswelle fort und holt
die Dinos auf den DC.

@ So viel Pech ist schon gar
nicht mehr zu glauben. Eben
saf3 der gute, alte Dr. Kirk noch
in seinem Insellabor und forschte
munter an der Gewinnung neuer
Energiequellen, da werden ihm
samtliche staatlichen Subven-
tionsgelder gestrichen und oben-

3 Um jenseits der Loser-Barriere zu gelongen,
muss erstmal der Kontrollraum gefunden werden.

O Tiiftel-Einlogen: Wenn ich den Burschen erwi-
sche, der hier immer die Sicherungen vertauscht!

0 Ein ruhiger Moment, um die Stille der Empfangshalle zu geniefien.

drein rafft es ihn bei einer haus-
gemachten Explosion dahin.
Hier kdnnte die Story von Dino
Crisis schon zu Ende sein, wenn
da nicht ein Agent den Doktor
putzmunter beim Forschen
ertappt hatte. Sofort wird eine
Spezialeinheit zur Wohnungs-
inspektion losgeschickt. Doch
anstelle des tot geglaubten
Wissenschaftlers findet diese
eine ganze Bande hungriger
Dinosaurier vor. Eingepfercht
zwischen biestigen Velocirap-
toren und einem extrem hung-
rigen Tyrannosaurus Rex Uber-
nimmt der Spieler die Rolle der
Einzelkampferin Regina. Mit ihr
tastet man sich durch eine Echt-
zeit-Umgebung, deren Kamerao-
Modus in bekannter Code-
Veronica-Manier entweder im
Verfolgungsmodus ist oder
Standbilder zeigt. Um das Ratsel
des Verbleibes von Dr. Kirk und

ﬁ.’
bt

Ralph

| Meine Meinung: Auf der PlayStation wurde Dino Crisis

| schon gerne mal als Resident Evil in 3D bezeichnet und

7 erntete dafiir so manchen Bonus. Dummerweise gibt es

auf dem Dreamcast schon ein eben solches mit dem

> Namen Code: Veronica. Tja, und damit hat Capcom diesen Bonus verspielt.
Was ibrig bleibt, ist eine 1:1-Konvertierung des 32-Bit-Titels, der so gut
gelungen ist, dass sogar die PSX-typischen Texturverzerrungen auf dem
Dreamcast wieder zu finden sind. Ubrig bleibt halt ein farbarmer Resi-Klon,
bei dem die Programmierer zwei Jurassic-Park-Filme zuviel gesehen haben
und vergaBen, einen Spannungshogen einzubauen.

dem Avuftauchen der Zahne flet-
schenden Urwelttiere zu |6sen,
steht neben dem Umgang mit
diversen Bleispritzen auch Kopf-
chen im Vordergrund. Im Ver-
gleich zur hauseigenen Resident-
Evil-Konkurrenz ist die Ratsel-
dichte in Dino Crisis um einiges
hoher. So gibt es kaum einen
Raum ohne Passwort- oder
Schalterschutz. Die hier ge-
testete Japan-Version bietet zwar
englische Sprachausgabe, samt-
liche Texte sind aber japanisch
gehalten, was den Knobelspaf3
zum frustrierenden Ausprobieren
verkommen lasst. Die Gegner

3 Hilfe, er hat mich! Wenn man jetzt nicht ganz
schnell auf den Buttons rumhammert, endet
Regina als Abendessen.

sind im Gegensatz zu den eher
gemdchlichen Zombies wiesel-
flink und fordern gut gedlte
Reflexe. Technisch nutzt Dino
Crisis den Dreamcast kaum aus.
Regina spurtet durch graue
Metallgdnge und legt sich mit
hochstens einer Hand voll ver-
schiedener Dino-Rassen an. Die
Absicht einer moglichst
schnellen PC-Umsetzung lasst
grufden.

_— = .-...]3,,

3 Boser Dino! Erst die Tische und Binke umwer-
fen und donn auch noch nach Regina schnappen.

Adventure DM 109 -

Hersteller: Capcom
Bezugsquelle: Eigenimport
Levels: -

BRD-Release: tha.
Schwierigkeitsgrad: mittel
Fakten: Vibration-Pak, keine
VGA-Box-Unterstiitzung
Internet: www.capcom.co.jp

Grafik 39% Klasse, genau so
sieht die PlayStation-Version aus,
wenn man sie im aufgemotzten PS2-

P> Modus laufen ldsst.

Sound 64% Recht gute
Spannungsthemen wechseln sich mit
anstindigen Sound-Effekten ab.

Fun Bei Dino Crisis scheint Capcom
nur fiir Code: Veronica geiibt zu
haben. Wer es mag, sul?le auf eine
lokalisierte Version warten!

FUN 697
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Die 24 Stunden von Le | j/ |

Nachdem die Formel-1-Welt-
meisterschaft nun entschieden
ist, blickt die Motorsportwelt
gespannt nach Le Mans.

@ Neben dem 500-Meilen-
Rennen von Indianapolis sind
die 24 Stunden von Le Mans
das bekannteste Langstrecken-
rennen der Welt. Einen ganzen
Tag lang, von 16.00 Uhr bis
erneut 16.00 Uhr, ziehen die
hochmotorisierten Rennwagen
ihre Kreise auf dieser legen-
daren Strecke. Gerade wegen
dieser extremen Belastung fir
Mensch und Maschine ist das
Interesse sowoh| von Seiten der
Zuschauer als auch der Fahrer
und Teams sehr hoch, denn hier

WMD)
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3 Die Innenansicht mit Motorhaube ist ein quter
Kompromiss ous Spielbarkeit und Speed-Feeling.
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3 In dieser Ansicht wird euer Adrenalinpegel
sprungartig ansteigen! Fiir Speedsiichtige.

Markus

gewinnen wirklich nur die
Allerbesten. Nach einer ganz
passablen PlayStation-Fassung
dieses Rennklassikers hofft Info-
grames nun, mit der technisch
aufpolierten DC-Version end-
gultig fir den absoluten Renn-
spielwahnsinn zu sorgen. Aus
diesem Grund habt ihr auch auf
Segas Schmuckkastchen die
Option auf ein echtes 24-
Stunden-Rennen. Wem dies zu
lange ist, der kann das Rennen
auch in drei, zehn oder 60
Minuten bewadltigen. Ein Mittel-
weg ist noch die Renndistanz
Uber sechs Stunden, was aller-
dings auch schon hart an der
Grenze liegt. Um nicht nur das
eine Rennen anbieten zu kon-
nen, hat man noch sechs weite-
re Rennstrecken integriert, da-
runter auch Donnington und
Suzuka. Fir echtes Renn-Feeling
ist daher durchaus gesorgt.

RDE ' POS
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Meine Meinung: Auch wenn sich das Game hauptsiichlich um
{ nur ein Rennen dreht, durch die ganzen noch fahrbaren Cups
geht der Umfang schon in Ordnung. Technisch ist das Spiel
ebenfalls gut gelungen, zumal durch die schnelle Engine echtes
Renn-Feeling aufkommt. Loblich ist auch der gefundene Kompromiss zwischen
Simulation und Arcade-Racer. So steuern sich die Kisten zwar recht einfach, von
einer Vollgas-Arcade-Steuerung ist man aber weit entfernt und ldsst daher immer
geniigend Spielraum fir fahrerische Verbesserungen. Als Fazit ist zu sagen, dass
alle, die sich nicht an lediglich sieben Strecken storen, zugreifen sollten.

Ferner laden diverse Cups zu
heif’en Rennen ein, allerdings
beschranken sich auch diese
auf diese sieben Strecken, wenn
auch auf verschiedene Ab-
schnitte. Auf der Fahrzeugseite
stehen euch echte und wunder-
schone GT-Flitzer zur Auswabhl.
Hier hat sich aber seit der PS-
Version nichts mehr gedndert.
Deutlich geéandert, und zwar
durchweg zum Positiven hin,
hat sich die Technik. So wurde
aus der mittelmafligen techni-
schen Prasentation ein kleines
Wounder, das zwar Perlen a |a
F355 Challenge nicht das
Wasser reichen kann, jedoch
vollends Uberzeugt. Der Grafik-
Engine lauft superflissig, die
Texturen sind teilweise zwar
leicht pixelig, aber dafir sehr
unterschiedlich, und Ruckler
sind nicht auszumachen. Die

(B ] mone DL DR
LS TP ERE LI E L L

3 Dos Wohrzeichen der Strecke, der halbe
Dunlop-Reifen, darf natidich nicht fehlen.

Effekte stellen dann noch das
i-Tupfelchen im Bereich dar,
denn der Schatten, die Brems-
lichter, etc. sehen spitze aus.
Die 24 Stunden von Le Mans ist
ein Uberdurchschnittlicher Racer,
der in jede bessere Spiele-
sammlung gehart.
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10 Ein schwerer Verbremser knnn ibel enden.
Iwar ist dem Porsche nichts possiert, die onderen
sind aber erstmal weg.

Rennspiel DM 99,-

Hersteller: Infogrames
Bezu squelle Infogrames
Levels: 7 Strecken, 8 Cups
BRD-Release: erhiltlich
Schwierigkeitsgrad: mittel

Fakten: VMU, Vibration-Pak
Internet: www.infogrames.com

Grafik 85% Bis auf die Textu-
ren absolut klasse, auch noch im
Vierspieler-Modus.

’Snund 79% Der Motoren-Sound
ist miichtig und vermittelt eine

Y réfa - I )
_ :Eral
uu&: FIEQI

echte Renn-Atmosphre.

Fun Obwohl ein 24-Stunden-
Rennen an die Grenze des Mach-
baren geht, ist es einen echte
Heraus rtferung fir Hardcore-
Zocker.

IN FUHRUNG -
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3 Aut noch naosser Stmﬁe sollte man sich besser
nicht auf derartige Positionskampfe einlossen.

O3 Der Vierspieler-Modus ist eine reife technische Leistung. Koum ein Ruckeln, gleiche Anzahl an Details
und immer noch verdommt schnell. Lediglich die CPU-Gegner mussten deswegen dran glauben.
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POWER STONE 2™ HAT ALLES, WAS DU VON EINER FORTSETZUNG ERWARTEST - NOCH MEHR CHARAKTERE, VERBESSERTES GAMEPLAY,
MASSENHAFT WAFFEN, BRILLANTE GRAFIKEN UND EINE FANTASTISCHE NEUE VIER-SPIELER-OPTION.

4 SPIELER = 4x SOVIEL SPASS!
"DER ERSTE TEIL WAR EIN HIT, DIE FORTSET2UNG IST NOCH VIEL BESSER."

Offizielles Dreamcas! Magazin 06/00

€IPOS

mﬂ DreamcaSt, www.eidos.com

FPower Sione TM 2 © CAPCOM CO.. LTD. 2000 All Rights Resenved. Pubished by Exdos inferactive Lid Developed by CAPCOM CO.. LTD. Sega. and Dreamcast are evther rademarks o regestered rademarks of Sega Enterprises. Lid
S 2000 Sega Enterprises. Ltd  All Righis Ressrved
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IM BANNE BRACHIALER TELEPATHEN UND NEKROTISCHER HIRNMADEN

HESHEB

deSPIRIA

Der dritte Weltkrieg hat fast
80 Prozent der Erde zerstort
und die Uberlebenden vege-
tieren in den Trimmern vor

sich hin.

SHIELD

3 "Spir meine Symbionten, du wider-
wartiger Cyborg!"

e
!-P, 41

L]

rh T
VELIPL

3 Die Magie-Effekte sind der einzige Augen-
schmaus, den deSPIRIA zu bieten hat,

@ Hoffnung verspricht eine reli-
giose Vereinigung, die jedoch in
einen inneren Machtkampf ver-
strickt ist. Hier tritt nun die Tele-
pathin Alurre auf den Plan: Um
ein Netz der Intrigen aufzu-
decken, betritt sie die Ruinen Osa-
kas, um der Sekte ein wenig auf
die FifBe zu treten. lhre einzige
Unterstitzung sind gentechnisch
erschaffene Wurmwesen, die,
durch die Nase eingesaugt, ihre
Gebhirntatigkeit steigern und
psychokinetische Attacken er-
lauben. Adventure-typisch ver-
bringt man die grofte Zeit damit,
Standbilder nach Hotspots abzu-
suchen, um entweder zum ndch-
sten Ort zu gelangen oder einen
wichtigen Gegenstand zu finden.
In den Trimmern treiben sich na-
tirlich auch zwielichtige Gestalten

herum, die Alurre oftmals ein
Gesprach aufzwingen. Meistens
kann dabei ein Psycho-Scan
durchgefihrt werden, der Uber-
prift, wie es das Gegenuber mit
der Wahrheit halt. Manche Leute
lassen sich diese Prozedur aber
nicht gefallen und fordern Alurre
zum Zweikampf heraus. Die
Heldin duelliert sich dann auf der
mentalen Ebene und figt dem
Gegner durch ihre Hirnmaden
Schaden zu. Diese Kampfsequen-
zen sind im Rollenspiel-Stil ge-
halten und peppen die karge
Adventure-Kost recht gut auf.

D Mit diesem kleinen Naseweis im Kopf stehen
Alurre alle Tiren offen, ihre Gegner zum Psycho-
Duell zu fordem.

—] Meine Meinung: Die Zeit vergeht schneller, als man denkt.

| Wie gerne habe ich damals Snatcher auf dem Mega-(D ge-
| spielt. Doch im Zeitalter von Resident Evil kann man mit
Ralph " simplem Standbilder-Absuchen keinen Adventure-Spieler

mehr hinterm Ofen hervorlocken. Vielleicht wiire eine eng-

lische Version noch recht interessant, aber so quiilt man sich von einer Laber-
Orgie zur nachsten und hofft, dass diese miese Grafik endlich weggeht. Einzig
die Kampfe sind recht motivierend und bieten sogar anstiindige Grafik.

3 Gedonkenversunken betrachtet die Heldin die
Trimmerwuste und tbersieht dabei die Leiche im
Hintergrund.

Adventure DM 140 -

Elersteller: I;ihlus
ezugsquelle: Eigenimport
levalg: 1nlfiilli ! 4
BRD-Release: nein
Schwierigkeitsgrad: leicht
Fokten: -

Internet: www.atlus.co.jp

Grafik 27% Hoppala, solche
pixeligen Charaktere habe ich seit
einigen schlechten Saturn-Spielen

nicht mehr gesehen.
>

Sound 51% Finster, dister und
geheimnisvoll.

Fun Wenn man nicht gerade Bild-
schirme abklickt oder in einen
Kampt stolpert, darf man eigent-
lich nur Gespriiche fihren und
luhme Videosequenzen weg-
driicken.

Powerstone 2

Die Beat’emUp-Innovation geht
noch weiter verbessert in die
zweite Runde. Schldgt sich das
Game diesmal noch besser?

@ An dem Original-Powerstone
schieden sich ja bereits die
Geister, denn fur die einen
kam endlich never Wind ins
Genre, den anderen war es zu
neu, zu anders und vor allem
zu hektisch. Die Neuauflage
schlagt allerdings in dieselbe
Kerbe. Die innovativen Ideen
wurden sogar noch weiterent-
wickelt. So stehen euch zwar

3 Habt ihr drei Powerstones eingesammelt, ver-
wandelt ihr euch in einen extrastarken Zustand.

nur noch sieben Stages zur
Vertigung, diese sind aller-
dings deutlich grofBer und bie-
ten noch mehr Moglichkeiten.
Auch der Adventure-Modus
wurde weiter ausgebaut. So
kénnt ihr diesmal die benutz-
ten Waffen und Gegenstande
nach dem Spiel im Item-Shop
tauschen, verkaufen oder kom-
binieren. |hr gelangt dadurch
an neue Waffen und Gegen-
stdnde. Die Kampferriege wur-
de weitestgehend Ubernommen
und etwas ausgebaut, so dass
nun insgesamt 14 Charaktere
spielbar sind. Neu hinzuge-
kommen sind beispielsweise
ein Koch und ein Schuljunge,
die es beide ebenfalls faust-
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fightet. Wohl dem, der einen Schirm hat.

3 Selbst im freien Foll wird gnadenlos weiterge-

dick hinter den Ohren haben.
Technisch hat man den zweiten
Teil nochmal komplett ver-
bessert, angefangen bei der
wunderschonen Grafik, Uber
die Spielbarkeit, bis hin zur
Kamerafihrung. Jetzt zoomt
diese auch mal weiter vom
Geschehen weg, um wirklich
alles zu zeigen. Wem Teil 1
getfallen hat, der wird auch
Nummer 2 in sein Herz
schliefBen.

W

Meine Meinung: Powerstone ist und bleibt ein sehr kontro-

= t. verses Beat ‘em Up. Entweder man kann sich mit dem leicht

7 chaofischen Spielprinzip anfreunden oder eben nicht. Das war so
Ralph | und bei Teil 2 ist es noch exiremer, da die Neverungen noch
weiter vorangetrieben wurden. Technisch ist das Spiel auf jeden
Fall sehr gut geworden, und wer einmal ein Game zu viert gewagt hat, der wird nicht
mehr davon loskemmen. Gerade mit Freunden kommt so richtiger Spaf auf, wenn
man mit der komplett nutzbaren Umgebung die Gegner bearbeitet, plétzlich sich der
ganze Level verdindert und bei den Specialmoves der Screen iiberquillt.
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3 Panzer, Specinlmoves, interaktive Umgebung,
ouf dem Screen tut sich eine ganze Menge !

Beat ‘'em Up DM 99.-

Hersteller: Capcom

Bezu s?elle: Eidos

Levels:

BRD-Release: erhltlich
Schwierigkeitsgrad: leicht bis
schwer

Fakten: -

Internet: www.eidos.de

Grafik 87% Riesige, kunter-
bunte Levels, wunderschon designte
und toll animierte Charaktere. Eine

P> Augenweide.

Sound 69% Musikalisch durch-
schniftlich, aber die Soundeffekie

verstiirken den Spafl deutlich.

Fun Liebt es oder hasst es, an
Powerstone 2 scheiden sich erneut
die Geister der Konsoleros.
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O GEWINNSPIELE - MITMACHEN LOHNT SICH!

Franz  Kem
Alexander Klassen
Rolond  Hirzinger
Stefon  Ackermann
Tonjp  Pattherg
Sven  Droxdbouer
Honnes  Fabian
Jirgen  Gssnitzer
Martin -~ Voigt
Moo Voit

Ralf Duballo
Michoel  Scholfes
Roff Apel
Andreas  Huber
Marco  Stresemonn
Rolf Kafiner
Matthios  Pinger
Thomos  Schwarz
Monuel  Diekhaus
Bjom  Horok
Stefon ~ Méller
Monuela  Freifog
Gerd Mller
Doniel  Reitenbach
Mexonder Schmitz
Andre  Schubert
Rolond ~ Willert
Alexonder Bock
Omiti  Horig
KarkHeinz Seid|
Danny  Bruchallo
Comelis  Deuering
Anika  Haduschen
Mario  Donvito
Sven Stérmer
Matthios  Reiter
Michel  Enderich
Mlexander Reinbold
Thomos  Scherer
Fronk  Schleicher
Thorsten  Klous
Monuelo  Bahme
Peter Bohme
Birgit  Hahn
Jirgen  Hahn
Petra  Rosenplonter
Till Enderich
Maurice  Schemell
Thomas  Kerscher
Peter Mitiohner
Sike  Nehring
Maric  Leonhordt
Carsten  Planer
Ronny  Seidel
Afred  Sedlmeier
Michael ~ Wehrle
Oliver  Wolff
Michoel  Asse
Richard  Strobel
Volker  Bette
Marcel  Bonte
Heinz  Becker
Christion ~ Skories
Tobios  Peferko
lorenz  Hoddow
Mok  Storke
Matthios  Riitmouer
Somuel  Stossel
Edword  Rogers
Markus  Schwiedlond
Jon-Philipp Beschomer
Morfred Gerdes
Lutz Hohn
Soscha  Augustin
Stefon  Schuhart
Ronny  Loffler
Michoel  Fischer
Korsten  Kihl
Andreas  Gering
Matthios  Hogena
Sebastian Behne
(hristoph  Weddemann
Mathios  Silberbauer
Rene  Khop
Norman ~ Kihnl
Jirgen  Richter
Nicolos  Beyer
Kai Schnippering
Soscho  Koepsel
Kai Auffenfeld
Marcel  Bartz

Jon Brockmonn
Eva Dellinger
Manuel  Dumas
Jon Glaser
Sonjo Hesse
Martin  Jentsch
Josmin  Mattausch
Maik Pretsser
Stefon  Schroder
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945
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880
880
865
865
855
845
840
840
835
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825
825
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820
795
780
7175
175
/70
755
750
740
740
/35
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565
550
545
540
520
495
480
480
445
425
425
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420
420
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405
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Marco  Teuscher
Nexej  Siebert
Michoel  Boschek
Koy Gruzlak
Holger  Fischer
Marco  Thiel
Florian ~ Thomi
Pafiick  Bihler
H-P Klonhommer
Ronny  Hoppenheit
Christion  Jobst
Thomas ~ Wessinghage
Anton  Eibl
Marcel  Sachtieben
Marcus  Burger
Motthios  Fernou
loochim  Horschitz
Philipp ~ Schodl
lens Tuesteld
Christopher Will
Christion  Lang
Andreas  Beuchert
Timo Schulz
Thomas  Hofller
Johonnes  Fischer
Enico  Bohn
Matus  Figlo
Dogmar  Sebrek
Simon  Wallach
Nils Bierschwall
Marfin -~ Dlowichowski
Benjomin Feldberg
Peter Kreculj
Luc Maijeres
Christion  Reiter
Hannes ~ Sigrist
Andreas  Lindig
Axel Menzel
Antonio  Orsi
Morfin  Losock
Jochen  Boffcher
Antonio  Galle
Stefan ~ Hefller
Jan Hantke
Robert  Kluge
Michoel  Rofl
Thomos  Schiele
Buno  Sieler
Tobios ~ Womer
Poscal  Simon
Corsten  Baganz
Thomas  Ludewig
Hans Moj
Peter  Modl
Wilko  Baortels
Doniel  Buschmeyer
Sven Grunow
Burkhord  Krone
Kay Lawenstrom
Ronald  Miller
Motthios  Schwingel
Andrecs  Ziefz

Erik Oestreich
Jon Rehschuh
Potick  D'Addino
Benjomin Scharff
Rolond  Tiefenbrunner
Ben Tschacher
Jorg Friedrich
Martin ~ Gilles
Dennis ~ Menkens
Suod  Romovic
Steffen  Scheibner
Houke  Albert
Yomon  Senol
Ralf Dickerhoff
Sebostian  Berghoff
Christion  Gerords
lvo Kostodinov
Luc Maoseres
Marc Matzko
Adom  Rafinski
Doniel  Schmidt
Marcel  Schulz
Kim Simon
Oskar  Stonek
Stefon  Studfrucker
Michoel  Zind
Morko  Fischer
Milo  Kods
Nico Mencke
Matthios  Ax
Kathleen  Bindemoge!
Andé  Powa
Bronco  Rathmonn
Michoel ~ Wydra
Doniel  Kdtfing
Marcel  Kotfing
Sebostion Kutrieb
Andreas  Priitz
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SMQ

Es ist vorbei. Der Gewinner
des SMQ steht fest! 1000
Punkte gab es zu erringen,
allerdings schaffte kein Teil-

nehmer diese Traumpunktzahl.

@ Ein ganzes Jahr hat es nun
gedavert und jetzt ist es mit
der letzten Ausgabe im Jahre
2000, also der letzten dieses
Jahrtausends, vorbei. Ubrigens
trug das SMQ aus zwei Grin-
den das ,M” im Namen: zum
einen wegen der Jahreszahl
und zum anderen wegen der
zu erreichenden Punktzahl.
Aber das nur am Rande.

Die Auflésung des 12. Teils
lautet wie folgt:

1. Welche Auflésung hat das
Display der VMU?

48 x 32 Pixel (Hohe x
Breite)

3 Burning Rangers war der letzte Auftritt von Yuji
Nakas Sonic Team auf dem Saturn.

2. Wie hief3 das letzte Saturn-

Projekt vom Sonic Team?
Burning Rangers

3. Mit welcher Hardware-
Komponente wurde Nights im

Bundles vertrieben?
3D Control Pad

4. Wie hiefd das erste 4A0MBit-
Modul fur

das Mega Drive?
Super Street
Fighter Il

5. Welche tiefere
Bedeutung hat der
Dreamcast-Kringel2 Er
symbolisiert das...
Universum

Modul auf dem Mega Drive.

Bemerkung zu 1: Ganz ein-
fach abzuzahlen!
Zu 2: Sollte fur Saturn-Fans der
letzten Stunde kein Problem
gewesen sein.
Zu 3: Viele meinten, es handle
sich um das 3D-Analog-Pad,
allerdings ist die offizielle
Bezeichnung ,3D Control
Pad”.
Zu 4: Nach dem 24MBit-
Kracher Street Fighter I
Special Edition schob Capcom
die 40MBit-Variante nach.
Zu 5: Bestimmt die schwerste
Frage im kompletten Quiz!
Wir waren Uberrascht, wie
viele Leser dennoch die
richtige Antwort parat hatten.
Der damalige Sega-Prdsident
Irimaijiri erklarte das Symbol
auf der ersten
Sega Prasenta-
fion.

Gewinner der nagelneuen
VMU ist:

Mario Voit, Pulsnitz
Herzlichen Glickwunsch!

Fir den Hauptpreis stiftete uns
Sega Deutschland einen
Dreamcast. Damit es aber
auch gleich losgehen kann,
legt die SegaMagazin-
Redaktion noch Soul Calibur
drauf.

Der Hauptpreis geht (wie un-

Dreamcast.

3 Der Dreamcast-Kringel hat doch eine fiefere
Bedeutung, als manche gloubten!

schwer an der Tabelle zu
erkennen) an:
Franz Kern, Bensheim

mit 985 Punkten
Respekt!

Wir mochten uns abschlief3end
bei allen fleiBigen Mitspielern
bedanken und hoffen, dass es
auch allen (auch den-
jenigen unter euch,
die nicht mitgemacht
haben) Spaf} be-
reitet hat. Wir
waren Uber ein
Feedback eurer-
seits sehr dank-
bar, ob wir ein
ahnliches Quiz
noch einmal ins
Leben rufen sollen.
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Wir ziehen wieder um! Der
komplette Tross kehrt Wiirz-
burg den Riicken und geht
zuriick zu seinen Wurzeln
nach Niirnberg in grofle Ver-
lagsgebdude. Daher beachtet
bitte unsere neve (alte) Re-
daktionsadresse! Hoffentlich
geht alles beim Umzug glatt.
Bis ndchsten Monat, ever
SegaMagazin-Team.

Redaktion SegaMagazin
Kennwort: MailBox
Roonstrafle 21

90429 Niirnberg

segamagazin@megafun.de

Zwischen Hoffen und
Bangen

Herzlichen Glickwunsch zum 7.
Jahr, auf dass es wirklich mal
zehn oder mehr werden, was
wohl nur passieren wird, wenn es
Sega noch zu einem DC-Nach-
folger schafft. Oder glaubt ihr,
dass es den DC noch drei Jahre
geben wird? So manche scheif3
Firmen, wie Infogrames, fangen
ja jetzt schon wieder an, Sega

SCORE
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den Ricken zuzukehren, und in
Japan scheint die Leute der grof3e
Preisunterschied auch nicht zu
storen. Okay, dem hiesigen
Massenmarkt wird die PS 2 wohl
zu tever sein, aber es gilt ja
immernoch, erstmal mit der PSone
mitzuhalten (was die PS 2 auch
erstmal schaffen muss), was
qualitatsmaBig zwar kein Problem
ist, aber Qualitat scheint ja nie-
manden so richtig zu interessie-
ren. Ich meine immer noch, dass
die Saturn-Software zur Anfangs-
zeit der der PS Uberlegen war.
Jetzt, wo die Spiele technisch
noch ebenbirtig sind, misste man
mal was tun (viele kennen den DC
heut noch nicht, ich hab das Ge-
fihl, ich hab schon mehr Leuten
als Sega selbst den DC nahe ge-
legt). Also lasst uns beten, dass
Sega wirklich die Werbetrommel
in Gang bringt und ordentlich Vor-
teile aufzeigt und vor allem dass
die Leute Uberhaupt darauf ach-
ten! Wenn sie es jetzt nicht mehr
schaffen, wann dann? So einfach
wird es wohl nie wieder werden
Gamecube und Xbox in weite Fer-
ne und PS 2 massenmarkt-untaug-
lich. Wenn Sega das nicht schafft,
dann ade! Eine andere Méglich-
keit ware ein Systemseller & la
Pokémon. Sowas geht aber nur
bei Kinderspielen, aber da ist ja

—=TAR. WARS

EPISODE 1

ANAKIN SKYWALKER
DARTH IPPISCH

UEI WAN SHINOEI

PRINZESSIN LEIERSCHWANZ

auch nichts in Aussicht. Also
bleibt nur die Werbung, um den
DC zu etablieren, und da sind al-
le anderen scheinbar iiberlegen.
Aber lassen wir uns Uberraschen,
denn fir 200 Mark kann man kei-
ne Konsole verkaufen, auch wenn
sie noch’n Modem und Drucker
eingebaut hatte! Den DC mit ei-
nem DVD-Player fir 700 Mark
anzubieten ware doch eine Idee,
wozu man aber wohl einen
Handelspartner brauchte. Es wird
echt interessant, denn frisher oder
spater mussen die Leute von PS zu
einer Next-Gen-Konsole um-
steigen (war bisher zumindest im-
mer so) und diese Weihnachten
gibt es halt nur zwei zur Auswahl
(aber letztes Jahr hat es ja auch
nicht geklappt und bis auf Chu
Chu gibt es immernoch kein
Online-Gaming. Also Sega, sorgt
bitte dafir, dass es ein paar
Hammer-Online-Titel bis Xmas
gibt. Macht den Leuten den Preis-
unterschied, die Uberlegene Soft-
ware und die technische Eben-
burtigkeit klar, betet, und wenn
Gott ein bisschen fair ist und
(Sonys) Arroganz bestraft, konnte
es eigentlich klappen!

TheGenius

Du hast vollkommen Recht.
Die nachsten Wochen wer-

SO GEHT'S:

* Nach extremen Crazy-Taxi-Sessions
geht’s diesmal auf die Star-Wars-Pisten
von 0OVO IV. Um beim neuen High-
score-Wetthewerb mitmachen zu

" konnen, muss ever Rekord-Versuch
folgenden Richtlinien entsprechen:

- Modus: Free Play

- Charakter: Anakin Skywalker
- Strecke: OOVO IV (3 Runden)
Leichnet euren kompletten Versuch
vom Titel-Screen bis zur letzten Uber-
querung der Ziellinie auf. Gewertet
wird die beste Zeit nach drei Runden.
Schickt uns ever VHS-Video (wir akzep-
fieren auch s/w-NTSC-Aufnahmen)
samt Passhild (wenn maglich) an die
Redoktionsadresse. Der gliickliche Ge-
winner erhalt eine brandneue VMU!

Einsendeschluss ist der 31.12.2000.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

den wirklich Gber Segas
Zukunft in den westlichen
Markten entscheiden. Kann
Sega wirklich 280.000 DC
Uber Weihnachten an den
Mann bringen? Ich hoffe,
dass es die Ruhe vor dem
Sturm war und es wirklich
einen Sega-Gott gibt...

Amerikanischer SMQ-
Support

lch dachte mir, fur die eine Frage,
deren Antwort ich nicht ganz ge-
nau wusste, konnte ich mal wie-
der bei meinen Freunden von Se-
ga of America nachfragen. Man
muss Glick haben und den Richti-
gen von Sega erwischen. So be-
kam ich folgende véllig unter-
schiedliche Antworten (ich hatte
die Frage zweimal gesendet):

1. ,Again, this is just a symbol we
choose to represent the system. |
do not believe it has any under-
lying meaning. Ken, Sega of
America, Technical Support”.

Und hier die zweite geniale
Antwort!

2. ,The Sega swirl logo has many
meanings. It is the primal symbol
of life, death and rebirth. It en-
compasses all of the possibilities
of the universe, manifest in one
glyph. It is one of the symbols of
Amaterasu, Queen of Heaven
and mistress of the Infinite. It sym-
bolizes the birth of the Dreamcast,
flowing forth from the center of
all, to encompass eternity, bathing
all'in it's radiant glow. Paul, Sega
ot America, Technical Support”.
Eine exakte Antwort hatte mir
zwar mehr fur das Quiz geholfen,
aber ich finde es ist eine fast
schon poetische Umschreibung
dieses schonen Symbols.

Michael Scholtes

Das kann man wohl sagen!
Aber nicht nur, dass diese
Beschreibung sehr poetisch
wadre, sie ist auch inhaltlich
richtig. Somit sollte man
Paul eher glauben, da Ken
jetzt schon zum zweiten Mal
negativ aufgefallen ist! Die-
ser antwortete auf die Fra-
ge nach der Bedeutung der
Abkiirzung ,,AM” wie folgt:
~Thank you for e-mailing us

i" PUSH STAGRT BUT TOMN
i

0

2 Die Nintendo-Emulatoren konnten in Zukunft zu
einem interessanten Thema fiir DC-User werden.




Alexa Moysies aus Koln
Uber
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7 Grafik: 84%
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Sega Extreme Sports ist der beste Fun-Sports-Titel aller Zeiten. Allein die Grafik gehdrt
mit zum Besten, was der Dreamcast zu bieten hat. Der Sound ist nicht so mein Ge-
schmack. Gitarrenmusik hdtte mir besser gefallen. Trotzdem, Extreme Sports ist der Hit.

here at Sega. The AM in the
development teams really
doesn’t stand for much of
anything. It’s just an inter-
nal designation for our
different development
groups.”

Hacker unter uns

Eure Ausgabe (10/2000) fand
ich mal wieder richtig interessant,
besonders die Hacker’s Diary!
Aber wo ist Hans lppisch? Ist er
nicht'mehr leitender Chet-
redakteur? Na, ich werd's wohl
verKRAFTen... Nun zu meinen
Fragen: |hr erwdhntet einen NES-
Emulator fir den Dreamcast. Da
ich weif3, dass es fir die Play-
Station verschiedene Emus (NES,

SNES, Mega Drive) gibt, konnte
man ja theoretisch mit dem bald
erhaltlichen Bleemcast alle alten
ROMs aut dem Dreamcast spie-
len. Oder was sagt ihr dazu? Um
mal auf die Dreamcast-Raub-
kopien zu sprechen kommen: Es
war doch klar, dass friher oder
spater illegale Raubkopien auf-
kommen werden. Selbst beim
N64 gibt es diverse Kopier-
stationen, z. B. der geniale, wenn
auch ein wenig teure Z64. Mit
dem Gamecube wird Big N
genauso auf die Schnauze fallen.
Da bringen auch die verkleinerten
DVDs nichts, aber das ist eine an-
dere Sache. Ansonsten seid ihr
geil wie immer, macht weiter so!

Jan Engel

Ob diese Doppel-Emulation
funktioniert, halte ich fur
sehr fraglich. Schliefllich
musste der Bleemcast diese
Emulatoren auf der
Bleemcast-CD emulieren.

Thema des Monats

Der Dreamcast hat allen An-
schein nach die qualitativ hoch-
wertigste Software. Ich hatte, ehr-
lich gesagt, noch nie dermafen
grof3e Probleme, mich zu einer
Kaufentscheidung durchzuringen.
Auf dem DC haben wir in nahe-
zu jedem Genre absolute High-
lights! Der Preis betragt nun auch
offiziell nur noch 399 DM und es
erwartet uns eine Grofdoffensive,
die mit Spieleperlen nur so ge-
spickt ist. Was kann hier noch
schiefgehen? Bleibt jo nur das
Marketing Ubrig. Da finde ich es
erstmal ziemlich lobenswert, dass
Sega den deutschen MarktfGhrer
in Sachen PR zu Rate zieht und
sogar rund 80 Mio springen
lasst. Nur, ob das im Massen-
markt ankommt, ist fragwirdig.
Schaut euch doch mal die Leser-
charts an und werft gleichzeitig
einen Blick auf die Abverkaute
des DC. Na, was fallt uns denn

da aufe DC-Spiele, wohin das
Auge blickt, aber irgendwie kein
messbarer kommerzieller Erfolg.
Hmm, mich beschleicht das un-
gute Gefuhl, dass Sega eventuell
schon verloren hat, obwohl Sonys
PS 2 noch nicht mal gestartet ist.
Naturlich ist deren , Wunderkiste”
mit 869 Mark wesentlich teurer.
Natirlich sind DVD und Abwarts-
kompatibilitat insofern kein Kauf-
argument, dass diese Zielgruppe
zumeist schon einen DVD-Player
hat und fast jeder auch eine PS 1
sein Eigen nennt und neue, auf-
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> Tipps und Tricks von Deutschlands

Schnelie Hilke:

S —

ol_ r. ;

t _[_} \’_JDHJJ_» rl’

B W

T

‘\

fiihrender PC-Spieleredaktion

= Uber 300 PDF-Dokumente mit Komplett-

losungen, Tipps, Cheats und Codes
zum Downloaden

w» Einfach net900-Plugin downloaden und
iiber die Telefonrechnung bezahlen

> NEU: Alle Kurztipps ab sofort kostenlos
zum Download!
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Was bitte ist denn das? Dafiir habe ich  ®s"w_=_
also fost 100 Mark ausgegeben. Kriimelige 8-Bit-Grafik, miserable Ubersetzung und
ein Sound, der wirklich unter aller Kanone ist. Hatte ich bloB auf euch gehort. In

eurem Test stand ja, dass Bagaio-O superschlecht ist, aber ich wollte es nicht glauben.
Mdge der Herrgott die Entwickler strafen!
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regendere Konzepte auf der PS 2
erwartet. Die neue Marketing-
strategie kommt da leider etwas
zu spat. Wieso musste man so
viel Geld fir diese seltsamen TV-
Spots rauswerfen, anstatt einmal
den Sonic-Trailer zu zeigen. Ich
habe es schon ein paar mal ge-
sagt, und irgendwie scheint das
auch jeder bei Sega zu wissen,
aber man koénnte heute noch da-
mit ein Spiel drastisch mehr ver-
kaufen, was eigentlich schon
anderthalb Jahre alt ist. |hr wisst,
was ich damit sagen will. DC ist
halt kein Markenname und Sega
keine so potente Dachmarke wie
Sony. Darauf kommt es aber
leider an und Sega hat versGumt,
den Blaukringel in geniigend
Kopfe zu brennen und kann das
nur schwerlich nachholen. Sony
verkauft ihre Maschine deshalb
schon oft genug und wird auch
den Preis noch senken. Ich ver-
mute ja, dass man dort den ho-
hen Preis auch ein bisschen mit
Absicht gewahlt hat, da man in
der Ubergangsphase noch geni-
gend PS1-User verzeichnen kann
die solange eben PS-1-Spiele
zocken werden. Es ist ja nicht so,
dass es keine neuen Spiele mehr
gibt, sobald die PS 2 auf dem
Markt ist. So ganz schleichend,
vielleicht bis Mitte nachsten Jah-
res, wird der Preis ertraglicher
werden und alle werden zur PS 2
greifen. Daytona und all die
anderen Online-Projekte sind ja
schon und gut, nur glauben tut
das keiner, dass das so schnell
die schéne neue Welt der Gamer
werden wird. Auch der Um-
schwung zur Online-Geschichte
wird in seiner Tragweite erst in
den nachsten 1 bis 2 Jahren zu

’

3 In Amerika wird seit geroumer Zeit abgedrehte
DC-Werbung gezeigt. Wird es in Deutschlond ab
dem 24. November thnlich?

spuren sein, zumindest unter den
Konsoleros. Sega hat also mal
wieder die Vorreiterrolle iiber-
nommen und andere werden die
Ernte einfahren. Bis es dann so
weit ist, werden die Hauptkonkur-
renten Big S und Microsoft (Nin-
tendo wird man
wohl nicht ganz
so ernst neh-
men, da
man die
letzten
Kon-
solen
bei ei-
ner viel
|lUngeren
Ziel-
gruppe
angebracht
hat und man
dann einer sol-
chen Firma nur eine
Unglaubigkeit entgegen

bringen wird, wenn sie auf
einmal von Online-Play und E-
Commerce redet) ihre Messer ge-
wetzt und ihre Online-Strategie
ausgepackt haben. Eigentlich
macht es mich ja schon traurig,
so pessimistisch Uber Sega zu re-
den. Vielleicht belehren sie mich

? WINS °
S WINS
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ja eines Besseren (haﬁ%n In
den USA hat man sich aufgrund
eines super ersten Jahres die
Chance bewahrt, ein zweites
Genesis zu werden. Dort wird
dann auch die Online-Fahigkeit
eines Daytona fir Aufsehen
sorgen kénnen. Nur im Rest der
Welt2 Ich weif3 nicht. Die Japaner
spinnen vollig und kaufen sich lie-
ber Wonderswans als Spiele-Hits.
Wen es weder Shenmue noch
Code: Veronica oder Grandia 2
gepackt haben? Dann kann man
dort nur noch auf Sakura Wars 3
hoffen. Hoffen ist wohl das richti-
ge Wort. Also Sega sollte nicht
aufgeben, man hat es sich end-
lich mal verdient, besser dazu-
stehen als so manche
Konkurrenz.

stV ] |
.-. 1

Ralf Wipper

Zu diesem
hervor-
ragenden
allum-
fassenden
Statement
mochte ich
nicht viel
sagen. Es
spricht fir
sich. Nur
noch eine klei-
ne Erganzung:
Leider bezieht sich
das Marketing-Budget von
80 Millionen auf Europa,
nicht auf Deutschland. Dort
sind nur rund 10 Millionen
Mark veranschlagt.

Dreamcast-HTML

Zundachst einmal ein dickes Lob!
Das SegaMagazin ist zwar klein,

18 WINS - KARSUMI

SLIOMI
- SLUOMA

(3 Ist die PlayStation 2 aufgrund ihrer Preisge-
staltung wirklich eine Gefahr fiir Dreamcost?

aber die Qualitat stimmt. Zu-
sammen mit Mega Fun findet
man hier alles, was das Herz
begehrt. Doch jetzt meine Frage:
Wo finde ich Tipps, um fir das
Dreamcast optimierte Web-Seiten
zu gestalten? HTML 4.0 ist ja
momentan fir das Dreamcast
bzw. den Browser nicht ver-
standlich. Auf3erdem interessiert
mich die Moglichkeit, mit Flash-
Animationen zu arbeiten und
Spielstande zum Download
anzubieten.

Andreas Wenning

Mit dem neuen Dreamkey
4 wurde in Japan ja wieder
eine neue Browser-Soft-
ware vorgestellt, die auch
neuste Internet-Standards
unterstitzt. Angeblich soll
sie sogar Drucker-Treiber
haben, was stark fir die
baldige Veroffentlichung
eines Druckers spricht. Eine
Page speziell zu Dream-
cast-Homepage-Design ist
uns leider nicht bekannt.
Kennt einer unserer Leser
vielleicht eine gute
Adresse?

SO GEHTS:

- Priigel-Fans aufgepasst! Nach deftigem
Waffengeklirre bei Soul Calibur mijsst
ihr nun eure Fihigkeiten als Faust-
kampfer beweisen. Folgende Regeln

- gelten fiir den Dead-or-Alive-2-
Wettbewerb (egal ob PAL oder NTSC):

- Modus: Survival

- im Survival-Options-Screen
JFactory-Settings” einstellen

- Kampfer: Kasumi

Leichnet euren kompletten Versuch vom
Boot-Bildschirm bis zum letzien ver-
droschenen Gegner auf Video auf und
fiigt dem Ganzen ein Passhild bei.
Schickt alles (kann nicht zuriick-
geschickt werden) an die Redaktions-
adresse. Der Gewinner erhdlt eine VMU!

Einsendeschluss ist der 31.12.2000.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
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Renner oder Penner?
PC Action zieht schwachen Games
gnadenlos die Ohren lang. Und sagt,
bel welchem Spiel man bedenkenlog
zuschlagen kann. Verlasslich, '
monatlich, unbestechlich.

Ab 15. November neu am Kiosk. -

" )
W

he

-
&

h‘.

-
"
- -

m i

-
-
L]

L

¢
=

" A L - o
L[] » s
] = .q r &
. I_.-"' - a r S— f
- & [ o i ®

é - i =4
- y - - & e v

f .I“ Fd - -\..r ' -\“ | . . i - " "

! = N, . ’ Y Y
L ' # 3 L . - f . - ’ ~ . 1 i . nd - Y -
:I f - ll- ‘_ b - ' o Ny -| % - - r| *+ -




NBA 2K
Resident Evil Code: Veronica
Soul Calibur

NFL 2K

Shadow Man

Shenmue

Dead or Alive 2

House of the Dead 2, The
Soul Reaver

Crazy Taxi

Rayman 2

Sonic Adventure

Jet Set Radio (jp)

F355 Challenge

Chu Chu Rocket!

Grand Theft Auto 2

V-Rally 2 Expert Edition
Biohozard 2

Ecco the Dolphin - Defender of the F.

Puyo Puyo 4

Virtuo Tennis

Ultimate Fighting Championship
4 Wheel Thunder

Sega Rally 2

Tomb Raider IV: The Last Revelation

Virtua Fighter 3tb

Tony Hawk's Skateboarding
Samba de Amigo (jp)
Railroad Tycoon 2

MDK 2

WWF Atfitude

Blue Stinger

F1 World Grand Prix
Frame Gride

King of Fighters Dream Match 99
NHL 2K

Ready 2 Rumble Boxing
Star Wars: Episode | Racer
Toy Commander

Worms Armageddon
Space Channel 5

Fur Fighters

Power Stone 2

Snow Surfers

Bust o Move 4

Cool Boarders Burrm!
Power Stone

Trickstyle

NBA on NBC

Berserk

Sega
Capcom

Nomco

Sega

Acclaim

Sego

Tecmao

Seqa

Eidos

Sego

Ubi Soft

Sega

Sego

Seqo

Seqa

Toke 2
Infogrames
Copcom
Appalooso
Sega/Compile
Sego

Crove

Midway

Seqa

Eidos

Seqo

Neversoft /Crave
Sega

Toke 2

Bioware

Acclaim
Sega/Climax Graphics
Video Systems
From Software
SNK

Sego Sports
Midway

Lucas Arts

Sego

Team 17 /Hasbro
Seqo

Bizzare /Acclaim
Capcom
UEP/Sega

Taito /Accloim
UEP System
Capcom

Acclaim

Midway

ASCI

American Sports
Action-Adventure
Beat ‘em Up
American Sports
Action-Adventure
Action-Adventure
Beat “"em Up
Shoot “em Up
Action-Adventure
Rennspiel

Jump & Run
Jump & Run
Genre-Mix
Rennspiel
Denkspiel
Action

Rennspiel
Action-Adventure
Action-Adventure
Denkspiel

Sport

Sport

Rennspiel
Rennspiel
Action-Adventure
Beat ‘em Up
Fun-Sports
Geschicklichkeit
Strategie

Shoot ‘em Up
Fun-Sports
Action-Adventure
Rennspiel

Action

Beat ‘em Up
Sport

Sport

Rennspiel
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Beat 'em Up
Beat ‘em Up
Fun-Sports
Denkspiel
Fun-Sports

Beat ‘em Up
Rennspiel
American Sports
Beat ‘em Up

Feb 00
Jul 00

Jan 00
Jan 00
Jan 00
Mrz 00
Okt 00
Jun 99
Apr 00
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Nov 99
Sep 00
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Jul 00

Jun 00
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Mai 99
Sep 00
Nov 00
Jun 00
Nov 99
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Aug 00
Sep 00
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Mai 00
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Feb 00
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Sep 99
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Nov 99
Jun 00
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Feb 00
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INTERESSANTE VORANKUNDIGIUNGEN IN DER KURZUBERSICHT
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Get Bass

Giont Gram

UEFA Striker

Spawn

Gundam Sidestory 0079
Racing Simulation 2

Street Fighter Zero 3
Zombie Revenge

Airforce Delta

South Park Rally

Sego Extreme Sports

Mag Force Racing

Virtual On: Oratorio Tangram
Aerowings

Marvel vs Capcom
Nightmare Creatures 2
Elemental Gimmick Gear
Sega GT

Soul Fighter

Gountlet Legends

Tokyo Highway Challenge 2 (jp)
International Track & Field 2
Buggy Heot

Evolution

Pen Pen Trilcelon

Rainbow Six

Street Fighter [l W Impact
Wacky Races

Black Matrix

Dynamite Cop

Climox Landers

Dragons Blood

Millennium Soldier - Expendable
Seaman

Incoming

Pop "'n Music

Pop ‘n Music 2

Red Dog

Space Griffon

Super Speed Racing

Maken X

Suzuki Alstore Extreme Racing
Record of Lodoss War

Jojo’s Bizarre Adventure
WWF Royal Rumble
Rainbow Cotton

Tetris 4D

Marvel vs. Capcom 2 - New Age of H.

Capcom vs SNK
Plus Plumb

Sego

Seqo
Infogrames
Capcom

Bondai

Ubi Soft

Copcom

Sega

Konami

Tantalus /Accloim
Sego

Team FEB/Crave
Sega

CRI

Copcom
Kalisto/Konami
Hudson Soft
Sega
Piggyback /Mindscape
Midway /Konami
Genki

Konami

CRI

Ubi Soft

General Entertoinment
Red Storm
Capcom
Infogrames

NEC

Seqa

Climax
Treyarch/Crove
Imagineer /Rage
Sega

Imagineer /Rage
Konomi

Konomi

Sego

Panther Software
Seqo

Seqga

Ubi Soft

ESP

Copcom

THQ

Success

Bullet-Proof Software
Capcom /Virgin
Capcom

Tokuyo

L In dieser !orschuu erhaltet ihr einen
Y schnellen Uberblick iiber alle interessanten
Spiele, fiir die es sich sicher lohnt zu sparen.
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Skles of Arcadla

Genr& Rulleniplel Hersleller Sega Erscheint: 14. November 2000 (us)

e
ﬂ&llt ‘mit der japanischen Version von Eter- ﬁ . & Senliteg .
mh\rmﬂhulmlfungen weif} (Erscheinungstermin 5. [ S5 7 8 .~
Oktober), der braucht nicht lange auf die US-Uber- 'I...,*-

setzung mit dem Namen Skies of Arcadia zu worten. [P
Bereits Ende November kommt das RPG-Epos dort in
die Laden. Grund genug zum Sparen, oder?

Phantasy Star Online

Genre: Rollenspiel Hersteller: Sonic Team Erscheint: 21 Dezember 2000 (jp)

;Damo von Sonic Adventure 2 halllegan Bei
hantasy Star Online dirfen sich Dreamcast-Zocker
uus aller Welt via Internet zusammenschlieBen, um
die ausladenden Welten zu erforschen. Fin weltweiter
Simultan-Release des Titels wird angestrebt.

Guilty Gear X

Genre Beui em Up Hersteller: Studio 3  Erscheint: 4 Quurtul 2000 {us]

ﬁ’m fi’n traditionsbewusste Priigelspieler
Bllth Studio 3 mit Guilty Gear X an. dieser
Hﬂnmp—l’rﬂgltﬂ glanzt durch superbe Animationen
und krachige Special-Effekte. Die schwer bewaff-
nete Kampferriege tritt mit verschiedenen Hieb-
und Stichwaffen zum Gefecht an.

Sonic Adventure 2
Genre Jum & Run Hersteller: Sonic Team Erscheint: 4. Quartal 2000 (jp)

lthhan lgﬂ Sonic. Die Dptlk wurde im direkten Ver-
gleich zum ohnehin schon rasanten Vorgéinger
nochmals verfeinert. Schade nur, dass evropiische
bzw. amerikanische Zocker erst im kommenden
Frihjahr in den Sonic-Rausch verfallen diirfen.

........

Black & White

Genre Strutegie Hersteller: Lionhead Erscheint: 1. Quartal 2001 (us, dt)

eider um ﬂm’g& Wochen vamhneben Aber nichi
nur DC-Zocker miissen sich in Geduld iiben, :
sondern auch PC- oder PS2-Fans. Die letzten Demos [l
im EA-Hauptquartier zur ECTS zeigten eigentlich
keine spielerischen Neuigkeiten.

Shenmue 2
Genre: Aﬂinn-hdvaniure Hersteller: Sega  Erscheint: tha. (jp)

2 Wahrend mﬁkﬂm und amerikanische
BrmrmslaZﬂtker Grund zur Freude haben (Shen-
mue kommt am 14. November bzw. 8. Dezember),
muss die jopanische Shenmue-Fangemeinde weitere
Verzogerungen bei der Fertigstellung des Kulispiels
hinnehmen.

Virtua Fighter X

Genre: Beut em Up HErsteiIEr Sega

Erscheint: tha. (jp)

ﬁﬁw-nﬂﬁnﬂiﬂa Armdu-Slmlegla verraten: ,..-.»..F »8
1. Die neue Plattform wird NAOMI 2 heiflen und soll -
bis zu 10 Millionen Polygone gleichzeitig darstellen
konnen. 2. Yu Suzuki wird nach alter Sega-Tradition
Virtua Fighter X als ersten Titel bringen.
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LeXikon

Heroes of Might & Magic 3
Star Wars: Jedi Power Battles
Space Chonnel 5

European Super League
Mator Madness

Time Stalkers

Extreme Sports

Urban Choos

Metropolis Street Racer
Ultimate Fighting Championship
SnoCross Championship

F1 Racing Championship
Die 24 Stunden von Le Mans
Street Fighter 3: Third Strike
UEFA Soccer 2001

Rush 2049

Indiona Jones und der Turm von B.
Super Runabout

Alone in the Dark 4

Space Race

Silent Scope

ECW Anarchy Rulz

Half-Life

Shooter 3

Dave Mirra Freestyle BMX
Messiah

Hydro Sport Racing

BIKISS: Psycho Circus
Ready 2 Rumble Round 2
Tony Howk's Pro Skoter 2
Colin McRae Rally 2.0

let Set Rodio

Heavy Metal FAKK 2

The Mummy

Sega GT

POD 2

Tomb Raider - Die Chronik
Chicken Run

Mat Hoffman Pro BMX
Samba de Amigo

Sega Worldwide Soccer
Grandio 2

DBlock & White

Shenmue

Bald in Japan erhiltlich...
El Dorado Gote

Outirigger

Daytona 2

0 Phantasy Star Online
Gun Spike

Blue Submarine No.4
Doreamon

3 Sonic Adventure 2
Shenmue 2

3 Virtuo Fighter X
Biohazard 3

Bald in den USA erhiiltlich...
Silent Scope

Stupid Invaders

PBA Tour Bowling 2001
ESPN Baseball Tonight

Ms. Pac-Man Maze Madness
Austin Powers: Mojo Rally
Evil Dead: Hail o the King
VI.P

Sonic Shuffle

Shenmue Chapter |

F355 Challenge

3 Skies of Arcadia

3 NBA 2K1

Championship Surfer

ESPN NBA 2 Night

Black & White

18 Wheeler - American Pro Trucker
Croc 2

Samba de Amigo

Bangai-0

Ibleed

Rune

NFL 2K1

Dark Angel

S.oF.

World's Scariest Police Chases

Dreamcast-Titel

Ubi Soft
Lucas Arts
Sega
Virgin
Virgin
Sega

Sega

Eidos
Sega
Crave
Accloim
Ubi Soft
Infogrames
Virgin
Infogrames
Konami
THQ

Virgin
Infogrames
Infogrames
Konami
Accloim
Havas
Seqa
Accloim
Interplay
Mattel
Toke 2
Midwaoy
Activision
Codemasters
Seqga

Toke 2
Konomi
Sega

Ubi Soft
Eidos
Fidos
Activision
Sega

Seqa

Ubi Soft
Lionhead
Sega

Capcom
Sega
Sega
Seqa
Capcom
Seqo
Sega
Sega
Sego
Sega
Capcom

Konami
Ubi Soft

Bethesda Softworks

Konami
Nomco

Toke 2

THQ

Ubi Soft

Sonic Team
Seqa

Seqa

Seqa

Sego

Mattel Int
Konami

tha.

Seqa

Fox Interactive
Seqa
Classified Games
Sequ

G. of Developers
Seqo

Metro 3D
Crove

Fox Int.

Rollenspiel
Action-Adventure
Geschicklichkeit
Sport

Rennspiel
Rollenspiel
Sport
Action-Adventure
Rennspiel

Sport

Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel

Beat "em Up
Sport

Rennspiel
Action-Adventure
Rennspiel
Action-Adventure
Rennspiel
Shoot ‘em Up
Sport
Ego-Shooter
Shoot 'em Up
Fun-Sports
Action-Adventure
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Rennspiel
Genre-Mix
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Geschicklichkeit
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Rollenspiel
Strategie
Action-Adventure

Rollenspiel
Shoot ‘em Up
Rennspiel
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Action
Rollenspiel
Action

Jump & Run
Action-Adventure
Beat “em Up
Action- Advenfure

Shoot ‘em Up
Action

Sport

Sport
Geschicklichkeit
Rennspiel
Adventure
Action
benre-Mix
Rollenspiel
Rennspiel
Rollenspiel
American Sports
Fun-Sports
Sport

Strategie
Rennspiel

Jump & Run
Geschicklichkeit
Action
Action-Adventure
Action

American Sports
Action
Shoot’em Up
Action
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Wenn alles gut lduft, erhalten wir
firs ndchste Heft eine komplett

senden Titels von Yu Suzuki. Schon
jetzt weifl das lang ersehnte Traum-
Game zu iiberzeugen. Vor allem
durch die detailgetreve Darstellung
der Umgebungen und die auBerge-
wohnliche Grafik ldsst Shenmue die
Konkurrenz weit hinter sich. Bleibt
abzuwarten, ob sich der in Japan
zum Kult avancierte erste Teil von
Shenmue auch auf dem europii-
schen Markt durchsetzen kann.

spielbare PAL-Version dieses wegwei- s

Al
apolo

Eternal Arcadia

Nachschub fir hungrige Rollenspiel-
Freaks. Eternal Arcadia steht in den
Startlochern und verspricht heifie
Nichte in den grenzenlosen Liiften.
Wir schauven uns beim ndchsten Mal
die Verkaufszahlen von Eternal

Nach Jahren des Wartens geht fir alt-
gediente Arcade-Hasen ein Traum in
Erfillung. Sega bringt den Arcade-Racer

fir den Dreamcast. Wenn euch bei 20

Arcadia genauer an, um zu beurteilen,

ob die neue Masche mit der komplet-
ten Freischaltung der Demo-Version
tiber einen Online-Code von den
Japanern angenommen wurde. Falls
ja, konnte dies friher oder spiter zu
einem interessanten Modell auch fir
die westlichen Mirkte werden.

schlechthin in einer aufgemabelten Version

Daytona-USA-Test

Fahrzeugen gleichzeitig, tollen Spiegel-
effekten, keinen Pop-ups und null Frame-
Dropping das Wasser im Mund zusammen-
lduft, solltet ihr unseren Import-Test in der
ndchsten Ausgabe nicht verpassen!

Weitere Themen in der nachsten Ausgabe:

+ wir schaven uns die Online-Games genauer an

+ alle Software-Hits zu Weihnachten

+ und wie immer Tipps zu euren DC-Games

Ab 6.12.2000 im
Mega-Fun-Abo erhaltlich!

Anschrift der Redaktion
Computec Media,
Redaktion SegaMagazin
FranzLudwig-Str. 9
97072 Wiirzburg

Fax: 09 31 -78 425-15
e-Mail: segamagazin@megafun.de

Anschrift des Abo-Service
Abo-Betreuung Niirnberg
Computec Media AG

Postfach 90 02 01

920493 Nurnberg

e-Mail: abo@dsb.net

Vorstand
Christian Geltenpoth (Vorsitzender),
Niels Herrmann, Oliver Menne

REDAKTION

Chefredakteur
Uwe Kraft (V.i.S.d.P)

Textkorrektur
Claudia Brose

Redaktion

Uwe Kraft, Ralph Wollner, Henry Ernst

Bildredaktion

Peta Mensing, Bjérn Harhausen

Freie Mitarbeiter
Christoph Heer

Layout
Bjorn Harhausen, Uwe Kraft, Peta
Mensing

Konzeption und Gestaltung
Uwe Kraft

Titel
Sega

Manuskripte und Programme

Mit der Einsendung von Manuskripten

jeder Art gibt jeder Verfasser die

Zustimmung zum Abdruck in den von
der Verlagsgruppe hernusEe?Bbenen
r

Publikationen. Eine Gewdhr tir die
Richtigkeit der Veroffentlichung kann
nicht Ubernommen werden.

Urheberrecht

Alle im SegaMagazin verdffentlichten

Beitrage bzw. Datentrager und
Programme sind urheberrechtlich

geschitzt. Jegliche Reproduktion oder
Nutzung bedarf der vorherigen, aus-
dricklichen und schrifilichen Genehmi-
?un des Verlages. Die Benutzung und
nstallation der Datentrager erfolgt auf
eigene Gefahr. Der Verlag Gbernimmt
fir Fehler, die durch die Benutzung der
auf den Datentragern enthaltenen Pro-
grumme entstehen, keine Haftung. Die
rogramme stellen keine Entwicklung
des Verlages dar, sondern sind Eigen-
f-?ersrellers. Fir den Inhalt der

tum des
Programme sind die Autoren verant-
wortlich.

Beilagen

Einer Teilauflage dieser Ausgabe
|i985n Prosgekte der Firma
COMPUTEC bei.

Wir bitten um freundliche
Beachtung.

Zentrale Service-Nummer:
0911 / 2872-150
Service-Fax:

0911 / 2872-250

Zentrale Abo-Nummern:
Tel: 0180 / 5959506

Fax: 0180 / 5959513

e-Mail: computec.abo@dsb.net
Anzeigenkontakt

Computec Media Services GmbH
Roonstr. 21, 90429 Nirnberg
Telefon: 0911 / 2872-143
Telefax: 0911 / 2872-241
e-mail: carudolph@computec.de
Web: www.computec.de
Anzeigenleitung (V.i.S.d.P.)
Thorsten Szameitat ﬁ 1) (Fax: -241)
inszameital@computec.de
Assistenz der Anzeigenleitun
Claudia Rudolph (-143](Fax: —24?)
carudolph@computec.de
Anzeigenmarketin

Monika Fleenor (—345? (Fax: -240)
mafleenor@computec.de
Anzeigenberatung

Woltgang Menne (-1 dzﬂ(Fax: -244)
wgmenne@computec.de

Jens Kliver (-348) (Fax: -240)
iskluever@computec.de
Anzeigendisposition

Andreas Klopfer (-140)(Fax: -240)
asklopfer@computec.de
Online-Werbeflachen

Susanne Szameitat |-1 4%) (Fax: -241)
seszameital@computec.de
Anzeigenassistenz

Ina Schubert (-346) (Fax: -241)
iaschubert@computec.de

VERLAG
Computec Media AG
Roonstr. 21
90429 Nirnber
Telefon: +49-911-2872-143
Fax: +49-911-2872-241]
EMail:  serviceleam@computec.de
Web:  www.computec.de
Verlagsleiter
Rainer Kube
Vertriebsleitung
Klaus-Peter Ritter
Produktionsleitung
Martin Closmann
Werbeabteilung
Martin Reimann (Leitung],
Hans Fauth, Sandra Wendorf

Vertrieb
Gong Verlag GmbH

Abonnement

SEGA Magazin (incl. Megu
Fun) kostet im Abonnement DM
79,- (Ausland DM_103 1.
Abobestellung Osterreich
PGV Salzbur %mbH
Niederalm 380, A-5081 Anif
Tel.: 06246 / 8820,

Fax: 06246 / 8825277
e-Mail: nduft@pgvsalzburg.com
Abonnementpreis fir 12 Rus—
gaben: OS 528

Druck

Heckel GmbH, Nirnberg

COMPUTEC MEDIA ist nicht verantworflich
fur die inhalfliche Richtigkeit der Anzeigen
und Ubernimmt keinerlei Verantwortung fir
im Heft dargestellte Produkie und Dienstlei-
stungen, die missbrauchlich und zu illegalen
Zwecken benutzt werden kénnten. Die Ver-
offentlichung von Anzeigen setzt nicht die
Billigung der angebotenen Produkte und
Serviceleistungen durch COMPUTEC
MEDIA voraus.

Sollten Sie Beschwerden zu einem unserer
Anzeigenkunden, seinen Produkten oder
Dienstleistungen haben, méchten wir Sie bik
ten uns dies unverziiglich mitzuteilen. Schrei-
ben Sie, unter Angabe des Magazins incl.
der Ausgabe und der Seitennummer, in dem
die Anzeige erschienen ist, an: COMPUTEC
MEDIA SERVICES GmbH, Claudia Rudolph.




AII _. rauf!

I.. - vy
Gﬁ{)ﬁ-’l PUTEC
M F oD » B




i miagain v
‘ ® COMPUTEC
M OF DA

Nix nur
N-ZONE

]_ N-Zone: Alles zu den aktuellsten Spiele-Hits fiir
Nintendo 64, Game Boy und Game Boy Color

l_ N-Zone: Oft kopiert und nie erreicht - die neuesten Tipps
und Tricks, Cheats, Codes und Komplettlésungen

]_ N-Zone: Der Dauerbrenner mit einzigartigem Spiele-
Lexikon, 4 Sammelkarten und Poster

J_ N-Zone: Der Hit der N-Szene - jeden Monat mit vier
Pokémon-Starkarten und Pokémon-Aufklebern
fur nur 3,90 DM

11/2000  Ausgabe 42 DM 3,90 i, \umiiyy ey e el GO
DAS MAGAZIN FUR ALLE NINTENDO-SYSTEME = |
= |

SN
S =
=

POKEMON ® NINTENDO 64 « 4%

" Tests, Infos B Tipps
-ﬁﬂﬁ-fl—'-.ﬂ..

Naf neiftgekaufte
Nintendo-Nagazin!

| r i -
remiedf: L Fast dar dautsehan Yarzinll§ Vier s
- pokémon-

f Doppelposter  Game Boy | Starkarten in
ot jeder Ausgabe’
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